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Mimari Görselleştirme Nedir?
Çalışma Kağıdı

Mimari görselleştirme; çizimler, fiziksel veya dijital 3B modeller, render'lar ve sanal gerçeklik
kullanarak, inşaat başlamadan önce tasarlanan binanın nasıl görüneceğini ve hissettireceğini
anlatır.
Sorular
1. Erken tasarım konseptlerini hızla keşfetmek için en uygun teknik hangisidir?
A) Elle eskiz
B) Fotogerçekçi render
C) VR gezinti
D) İnşaat çizimleri
2. Hangi görselleştirme yöntemi inşaat için kesin, ölçekli boyutlar sağlar?
A) Mood board
B) Ortografik çizimler
C) Suluboya render
D) Fiziksel köpük maket
3. BIM ne anlama gelir?
A) Temel İç Mekân Modelleme
B) Yapı Bilgi Modellemesi
C) İnşa Edilmiş Altyapı Haritası
D) Taslak Görüntüleme Yöntemi
4. Hangi teknik müşterinin henüz inşa edilmemiş bir mekânda 'yürümesini' sağlar?
A) 2B kat planı
B) Kesit çizimi
C) VR/AR gezinti
D) Arsa etüdü
5. Bir firma müşteriye erken bir konsept sunacak. Hangi teknik en uygun ve neden?
6. Bir müteahhit ihale öncesi kesin duvar yüksekliklerine ve pencere konumlarına ihtiyaç
duyuyor.
7. Bir geliştirici, yatırımcıların henüz inşa edilmemiş bir kulenin lobisiyle duygusal bağ
kurmasını istiyor.
8. Tanımla: Mimari görselleştirme nedir?
9. Tanımla: Erken fikirler için en hızlı görselleştirme tekniği hangisidir?
10. Tanımla: Hangi teknik kesin inşaat ölçüleri taşır?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. A) Elle eskiz — Eskizler hızlı ve ucuzdur, erken fikirlerde hızlı iterasyon için idealdir.
2. B) Ortografik çizimler — Plan, kesit ve cepheler doğru inşa etmek için kullanılan ölçekli
çizimlerdir.
3. B) Yapı Bilgi Modellemesi — BIM = Yapı Bilgi Modellemesi, veri açısından zengin bir 3B modeldir.
4. C) VR/AR gezinti — VR/AR tasarımın sürükleyici, gezilebilir bir deneyimini oluşturur.
5. Adım 1: Elle eskiz veya hızlı dijital kütle modeli seçilir — üretimi hızlı, revizyonu kolaydır. Adım 2:
Kesin ölçüler yerine formu ve atmosferi anlatan gevşek perspektif eskizler kullanılır. Adım 3:
Müşterinin detaylara değil konsepte tepki verebilmesi için kısa bir sözlü anlatımla sunulur.
6. Adım 1: Ortografik çizimler (plan, kesit, cephe) seçilir — kesin, ölçekli boyutlar gösterirler. Adım
2: Disiplinler arası koordinasyon gerekiyorsa BIM modeli eklenir. Adım 3: Sadece render
kullanılmaz çünkü inşaat sınıfı ölçü verisi taşımaz.
7. Adım 1: Doğru malzeme ve aydınlatmayla lobinin detaylı 3B modeli oluşturulur. Adım 2:
Sürükleyici bir deneyim için fotogerçekçi render veya VR gezinti üretilir. Adım 3: Bu, malzemeler
kesinleştiğinde tasarım geliştirme aşamasının sonuna doğru kullanılır.
8. Bir bina tasarımını inşaattan önce görsel olarak temsil etmek için kullanılan teknikler bütünü —
eskizden 3B render ve VR'a kadar.
9. Elle eskiz — hızlı, ucuz ve kolayca revize edilebilir.
10. Genellikle CAD veya BIM ile üretilen ortografik çizimler (plan, kesit, cephe).

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.
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