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Hesaplamali Tasarim Nedir?
Calisma Kagidi

Hesaplamali tasarim, bina geometrisini, strukturunu ve performansini tanimlanmis kurallara ve veri girdilerine

gore uretmek ve optimize etmek icin algoritmalarin ve parametrik yazilimlarin (Grasshopper, Dynamo veya

Python script'leri gibi) kullanilmasidir.

Sorular

1. Mimarlikta hesaplamali tasarimi en iyi tanimlayan secenek hangisidir?
A) Kat planlarini elle cizmek
B) Tasarim seceneklerini uretmek ve degerlendirmek icin algoritma ve parametrik kurallari kullanmak
C) Sadece duvar cizmek icin CAD yazilimi kullanmak
D) Katalogdan mobilya secmek

2. Bir tasarimda her biri 3 secenekli 4 parametre varsa, toplam kac varyant vardir?
A) 12
B) 64
C) 81
D) 243

3. Rhino icin parametrik tasarimda kullanilan gorsel programlama eklentisi hangisidir?
A) AutoCAD
B) Grasshopper
C) Photoshop
D) SketchUp

4. Uretken tasarimin geleneksel manuel tasarima gore temel avantaji nedir?
A) Insan kararina hic ihtiyac duymamasi
B) Bir kisinin elle cizebileceginden cok daha fazla secenegi hizlica uretip degerlendirebilmesi
C) Sadece ic mekan tasariminda calismasi
D) Simulasyona ihtiyaci ortadan kaldirmasi

5. Bir cephe panelinin 3 parametresi (aci, boyut, malzeme) var ve her birinin 4 olasi secenegi var. Algoritma
toplam kac varyant uretebilir?

6. Uretken bir kat plani araci, her biri 2 secenekli (ikili) 5 parametreyi test ediyor. Kac farkli yerlesim
mumkun?

7. Bir optimizasyon script'i, gun isigi performansina gore uretilen 1.000 kule kutle secenegini en iyi %2'ye
indiriyor. Kac secenek kalir?

8. Tanimla: Hesaplamali tasarim nedir?

9. Tanimla: Parametrik tasarim nedir?

10. Tanimla: Iki yaygin hesaplamali tasarim araci say.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtari

1. B) Tasarim seceneklerini uretmek ve degerlendirmek icin algoritma ve parametrik kurallari kullanmak -
Hesaplamali tasarim, yalnizca manuel cizim degil, bircok tasarim cozumu uretmek ve test etmek icin
algoritma/parametrik mantiga dayanir.

2. C) 81 - V = o^p = 3^4 = 81 varyant.

3. B) Grasshopper - Grasshopper, Rhino'nun dugum tabanli (node-based) parametrik/uretken tasarim icin gorsel
programlama aracidir.

4. B) Bir kisinin elle cizebileceginden cok daha fazla secenegi hizlica uretip degerlendirebilmesi - Uretken
tasarimin temel avantaji hiz ve olcektir - performans kriterlerine gore otomatik olarak bircok secenek uretip test
eder.

5. V = o^p V = 4^3 V = 64 olasi cephe varyanti

6. V = o^p V = 2^5 V = 32 olasi yerlesim

7. Kalan = 1000 0,02 Kalan = 20 en iyi performansli kutle secenegi

8. Tek bir secenegi elle cizmek yerine, tasarim secenekleri uretmek, test etmek ve optimize etmek icin algoritma
ve parametrik kurallarin kullanilmasidir.

9. Geometrinin, kurallarla birbirine baglanan ayarlanabilir parametreler (degiskenler) tarafindan yonlendirildigi
hesaplamali tasarimin bir alt kumesidir.

10. Grasshopper (Rhino) ve Dynamo (Revit) - parametrik ve uretken tasarim icin kullanilan gorsel programlama
eklentileridir.

Bounlu
Tum kartlar, adim adim cozumler ve AI hoca destegi Notek uygulamasinda.

Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


