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Hesaplamalı Tasarım Nedir?
Çalışma Kağıdı

Hesaplamalı tasarım, bina geometrisini, strüktürünü ve performansını tanımlanmış kurallara ve
veri girdilerine göre üretmek ve optimize etmek için algoritmaların ve parametrik yazılımların
(Grasshopper, Dynamo veya Python script'leri gibi) kullanılmasıdır.
Sorular
1. Mimarlıkta hesaplamalı tasarımı en iyi tanımlayan seçenek hangisidir?
A) Kat planlarını elle çizmek
B) Tasarım seçeneklerini üretmek ve değerlendirmek için algoritma ve parametrik kuralları
kullanmak
C) Sadece duvar çizmek için CAD yazılımı kullanmak
D) Katalogdan mobilya seçmek
2. Bir tasarımda her biri 3 seçenekli 4 parametre varsa, toplam kaç varyant vardır?
A) 12
B) 64
C) 81
D) 243
3. Rhino için parametrik tasarımda kullanılan görsel programlama eklentisi hangisidir?
A) AutoCAD
B) Grasshopper
C) Photoshop
D) SketchUp
4. Üretken tasarımın geleneksel manuel tasarıma göre temel avantajı nedir?
A) İnsan kararına hiç ihtiyaç duymaması
B) Bir kişinin elle çizebileceğinden çok daha fazla seçeneği hızlıca üretip değerlendirebilmesi
C) Sadece iç mekan tasarımında çalışması
D) Simülasyona ihtiyacı ortadan kaldırması
5. Bir cephe panelinin 3 parametresi (açı, boyut, malzeme) var ve her birinin 4 olası seçeneği
var. Algoritma toplam kaç varyant üretebilir?
6. Üretken bir kat planı aracı, her biri 2 seçenekli (ikili) 5 parametreyi test ediyor. Kaç farklı
yerleşim mümkün?
7. Bir optimizasyon script'i, gün ışığı performansına göre üretilen 1.000 kule kütle seçeneğini
en iyi %2'ye indiriyor. Kaç seçenek kalır?
8. Tanımla: Hesaplamalı tasarım nedir?
9. Tanımla: Parametrik tasarım nedir?
10. Tanımla: İki yaygın hesaplamalı tasarım aracı say.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) Tasarım seçeneklerini üretmek ve değerlendirmek için algoritma ve parametrik kuralları
kullanmak — Hesaplamalı tasarım, yalnızca manuel çizim değil, birçok tasarım çözümü üretmek ve
test etmek için algoritma/parametrik mantığa dayanır.
2. C) 81 — V = o^p = 3^4 = 81 varyant.
3. B) Grasshopper — Grasshopper, Rhino'nun düğüm tabanlı (node-based) parametrik/üretken
tasarım için görsel programlama aracıdır.
4. B) Bir kişinin elle çizebileceğinden çok daha fazla seçeneği hızlıca üretip değerlendirebilmesi —
Üretken tasarımın temel avantajı hız ve ölçektir — performans kriterlerine göre otomatik olarak
birçok seçenek üretip test eder.
5. V = o^p V = 4^3 V = 64 olası cephe varyantı
6. V = o^p V = 2^5 V = 32 olası yerleşim
7. Kalan = 1000 × 0,02 Kalan = 20 en iyi performanslı kütle seçeneği
8. Tek bir seçeneği elle çizmek yerine, tasarım seçenekleri üretmek, test etmek ve optimize etmek
için algoritma ve parametrik kuralların kullanılmasıdır.
9. Geometrinin, kurallarla birbirine bağlanan ayarlanabilir parametreler (değişkenler) tarafından
yönlendirildiği hesaplamalı tasarımın bir alt kümesidir.
10. Grasshopper (Rhino) ve Dynamo (Revit) — parametrik ve üretken tasarım için kullanılan görsel
programlama eklentileridir.

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


