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Dogal Aydinlatma Stratejileri Nedir?

Calisma Kagidi

Dogal aydinlatma stratejileri; yonlendirme, cam yuzeyler, 1sik raflari, tepe pencereleri ve
goblgeleme gibi tasarim yontemleriyle ic mekana maksimum yararli gln 1s1§1 saglarken parlamayi
kontrol eder; basari genellikle giin 15191 faktori ile olgalar.

Sorular

1. GUn 15191 faktért neyi élger?

A) ic mekan aydinliginin dis mekan aydinhgina oranini

B) Elektrikli aydinlatmanin toplam watt degerini

C) Pencerenin U degerini

D) Ogle vakti giines acisini

2. Hangi eleman gun isigini odanin derinliklerine yonlendirirken altini gélgeler?

A) Cift caml Unite

B) Isik rafi

C) Buhar kesici

D) Nem kesici tabaka

3. ic mekan aydinhidi 200 liiks, dis mekan kapal gdkylizii aydinligi 10.000 liiks ise giin isidi
faktord nedir?

A) %0,2

B) %2

C) %20

D) %200

4. Parlama kontrolli neden dogal aydinlatma stratejisine dahildir?

A) Isitma maliyetlerini artirir

B) Kontrolsliz asiri glin 1s1g1 gorsel rahatsizlik ve isi kazancina yol acar
C) Gun 1s1g1 faktortni sifira indirir

D) Pencere tasarimiyla ilgisi yoktur

5. Kapali gokyUzu altinda dis mekan yatay aydinhgi 10.000 lUks iken bir sinifin arka
duvarindaki ic mekan aydinligi 250 liks. GUn 15191 faktorinG bulun.

6. Bir ofis noktasinda ic mekan aydinligi 150 liks, dis mekan kapali gokylzi aydinhgr 12.000
lUks.

7. Tasarim hedefi: dis aydinlik 8.000 liks iken GIF = %3. Gereken ic mekan aydinligi nedir?
8. Tanimla: Gun 1si1g1 faktora (GIF) nedir?
9. Tanimla: Uc dogal aydinlatma elemani say.

10. Tanimla: GIF hesaplamalarinda neden kapal gokyuzu kullanilir?
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Cevap Anahtan

1. A) ic mekan aydinh@inin dis mekan aydinligina oranini — GIF = (Ei/Ed) x 100, ic mekan aydinhk
duzeyini kapal gokyuzi dis aydinligiyla karsilastirir.

2. B) Isik rafi — Isik rafi 1511 tavana yansitir ve hemen altindaki bélgeyi goélgeler.
3. B) %2 — GIF = (200/10000)x100 = %?2.

4. B) Kontrolstz asiri giin i1s1g1 gorsel rahatsizlik ve i1si kazancina yol acar — Parlak, goélgesiz gin
ISIg1 parlamaya ve istenmeyen glines I1si kazancina neden olabilir; bu ylizden goélgeleme/diflizor
camlar gereklidir.

5. GIF = (Ei/Ed) x 100 GIF = (250/10000) x 100 GIF = %2,5

6. GIF = (150/12000) x 100 GIF = %1,25 Bu dedger, gin isikll mekanlar icin 6nerilen %2
minimumun altindadir.

7. GIF = (Ei/Ed) x 100 3 = (Ei/8000) x 100 Ei = 0,03 x 8000 = 240 luks

8. Ic mekan aydinliginin dis mekan (kapali gokyiizi) aydinhdina oraninin yiizde olarak ifadesidir:
GIF = (Ei/Ed) x 100.

9. Isik raflari, tepe pencereleri/Ust pencereler ve i1sik tupleri (veya difuzér cam).

10. GUnes konumundan bagimsiz, standart ve en kot durum yayili isik kosulu sagladidi icin
sonuclar karsilastinilabilir olur.
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