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Mimaride Zıtlık ve Vurgu Nedir?
Çalışma Kağıdı

Zıtlık; renk, doku, form, ölçek ve ışık gibi birbirine karşıt görsel nitelikleri bir araya getiren bir
tasarım ilkesidir. Vurgu ise bu zıtlığı kasıtlı olarak kullanarak giriş kapısı gibi önemli bir mimari
öğeyi öne çıkarmaktır.
Sorular
1. Mimari tasarımda zıtlık ne yaratır?
A) Simetri
B) Görsel ilgi ve odak noktaları
C) Yapısal dayanıklılık
D) Daha düşük inşaat maliyeti
2. Hangi çift malzeme zıtlığını en iyi gösterir?
A) İki cam duvar
B) Pürüzsüz camın yanında pürüzlü taş
C) İki özdeş tuğla duvar
D) Eşleşen boya renkleri
3. Zıtlığın her yerde kullanılmasının riski nedir?
A) Bina çok ucuza mal olur
B) Hiçbir öğe odak noktası olarak öne çıkmaz
C) Yapı dengesiz hâle gelir
D) İmar yönetmeliğini ihlal eder
4. Louvre Piramidi hangi tasarım ilkesinin klasik bir örneğidir?
A) Tekrar
B) Zıtlık ve vurgu
C) Ritim
D) Yalnızca denge
5. Louvre Piramidi zıtlığı nasıl kullanarak vurgu yaratır?
6. Sade bir tuğla cephe zıtlıkla girişi nasıl vurgulayabilir?
7. Oturma odasında şöminenin zıtlıkla vurgulanması nasıl yapılır?
8. Tanımla: Mimari tasarımda zıtlık nedir?
9. Tanımla: Vurgu nedir?
10. Tanımla: Üç tür mimari zıtlık sayın.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) Görsel ilgi ve odak noktaları — Zıtlık, farklılıkları öne çıkararak görsel ilgi yaratır ve önemli
öğelere dikkat çeker.
2. B) Pürüzsüz camın yanında pürüzlü taş — Malzeme zıtlığı, pürüzlü taş ile pürüzsüz cam gibi
karşıt dokuları eşleştirir.
3. B) Hiçbir öğe odak noktası olarak öne çıkmaz — Zıtlık seçici kullanılmalıdır — aşırı kullanım
vurguyu zayıflatır ve görsel karmaşa yaratır.
4. B) Zıtlık ve vurgu — Cam-çelik formu, çevresindeki taş avluyla keskin bir zıtlık oluşturarak girişi
vurgular.
5. Cam ve çelikten yapılmış piramit geometrik olarak saf ve şeffaftır Klasik, yoğun süslemeli taş bir
avlunun içinde yer alır Malzeme ve form zıtlığı, piramidi açık bir giriş odağı hâline getirir
6. Cephenin büyük bölümü mat tuğla olarak bırakılır Giriş noktasına tam yükseklikte tek bir cam
bölüm eklenir Cam, tuğladan farklı ışık yansıttığı için gözü kapıya çeker
7. Şömine duvarı koyu antrasit renge boyanır Çevredeki duvarlar beyaz bırakılır Değer (koyu-açık)
zıtlığı, şömine duvarını odanın görsel çapası yapar
8. Renk, doku, ölçek veya form gibi birbirine karşıt görsel nitelikleri bir araya getirerek görsel ilgi
ve ayrışma yaratmaktır.
9. Zıtlığı kasıtlı olarak kullanarak ana giriş gibi bir odak noktasına gözü çekmektir.
10. Renk zıtlığı, malzeme/doku zıtlığı ve ölçek zıtlığı.
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