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Mimaride Zitlik ve Vurgu Nedir?
Calisma Kagidi

Zitlik; renk, doku, form, olcek ve isik gibi birbirine karsit gorsel nitelikleri bir araya getiren bir tasarim ilkesidir.

Vurgu ise bu zitligi kasitli olarak kullanarak giris kapisi gibi onemli bir mimari ogeyi one cikarmaktir.

Sorular

1. Mimari tasarimda zitlik ne yaratir?
A) Simetri
B) Gorsel ilgi ve odak noktalari
C) Yapisal dayaniklilik
D) Daha dusuk insaat maliyeti

2. Hangi cift malzeme zitligini en iyi gosterir?
A) Iki cam duvar
B) Puruzsuz camin yaninda puruzlu tas
C) Iki ozdes tugla duvar
D) Eslesen boya renkleri

3. Zitligin her yerde kullanilmasinin riski nedir?
A) Bina cok ucuza mal olur
B) Hicbir oge odak noktasi olarak one cikmaz
C) Yapi dengesiz hle gelir
D) Imar yonetmeligini ihlal eder

4. Louvre Piramidi hangi tasarim ilkesinin klasik bir ornegidir?
A) Tekrar
B) Zitlik ve vurgu
C) Ritim
D) Yalnizca denge

5. Louvre Piramidi zitligi nasil kullanarak vurgu yaratir?

6. Sade bir tugla cephe zitlikla girisi nasil vurgulayabilir?

7. Oturma odasinda sominenin zitlikla vurgulanmasi nasil yapilir?

8. Tanimla: Mimari tasarimda zitlik nedir?

9. Tanimla: Vurgu nedir?

10. Tanimla: Uc tur mimari zitlik sayin.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtari

1. B) Gorsel ilgi ve odak noktalari - Zitlik, farkliliklari one cikararak gorsel ilgi yaratir ve onemli ogelere dikkat
ceker.

2. B) Puruzsuz camin yaninda puruzlu tas - Malzeme zitligi, puruzlu tas ile puruzsuz cam gibi karsit dokulari
eslestirir.

3. B) Hicbir oge odak noktasi olarak one cikmaz - Zitlik secici kullanilmalidir - asiri kullanim vurguyu zayiflatir ve
gorsel karmasa yaratir.

4. B) Zitlik ve vurgu - Cam-celik formu, cevresindeki tas avluyla keskin bir zitlik olusturarak girisi vurgular.

5. Cam ve celikten yapilmis piramit geometrik olarak saf ve seffaftir Klasik, yogun suslemeli tas bir avlunun icinde
yer alir Malzeme ve form zitligi, piramidi acik bir giris odagi hline getirir

6. Cephenin buyuk bolumu mat tugla olarak birakilir Giris noktasina tam yukseklikte tek bir cam bolum eklenir
Cam, tugladan farkli isik yansittigi icin gozu kapiya ceker

7. Somine duvari koyu antrasit renge boyanir Cevredeki duvarlar beyaz birakilir Deger (koyu-acik) zitligi, somine
duvarini odanin gorsel capasi yapar

8. Renk, doku, olcek veya form gibi birbirine karsit gorsel nitelikleri bir araya getirerek gorsel ilgi ve ayrisma
yaratmaktir.

9. Zitligi kasitli olarak kullanarak ana giris gibi bir odak noktasina gozu cekmektir.

10. Renk zitligi, malzeme/doku zitligi ve olcek zitligi.

Bounlu
Tum kartlar, adim adim cozumler ve AI hoca destegi Notek uygulamasinda.

Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


