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Mimaride Görsel Hiyerarşi Nedir?
Çalışma Kağıdı

Görsel hiyerarşi, öğelerin en önemlisinin (baskın bir kütle, giriş veya kubbe) ilk algılanacak şekilde,
ardından ikincil ve üçüncül öğelerin izleyecek şekilde düzenlendiği bir tasarım ilkesidir; algıyı ve
yön bulmayı yönlendirir.
Sorular
1. Görsel hiyerarşi bir bina tasarımında ne yapar?
A) İnşaat maliyetini azaltır
B) Öğeleri algıyı yönlendirecek şekilde önem sırasına koyar
C) Yapısal dayanıklılığı sağlar
D) Oda sayısını artırır
2. Simetrik bir kamu binasında genellikle birincil öğe nedir?
A) Bir yan pencere
B) Merkezi kubbe veya giriş
C) Bir yağmur borusu
D) Çevre çiti
3. Hiyerarşi oluşturmak için yaygın olarak kullanılmayan araç hangisidir?
A) Ölçek
B) Konum
C) Zıtlık
D) Boyanın kuruma süresi
4. Zayıf görsel hiyerarşinin bir belirtisi nedir?
A) Belirgin bir baskın giriş
B) Her öğenin dikkat için eşit derecede yarışması
C) Simetrik kanatlar
D) Merkezi bir merdiven
5. Bir eyalet meclis binası görsel hiyerarşiyi nasıl kurar?
6. Bir ev cephesi girişte hiyerarşiyi nasıl gösterir?
7. Bir müze lobisi ziyaretçileri yönlendirmek için hiyerarşiyi nasıl kullanır?
8. Tanımla: Mimaride görsel hiyerarşi nedir?
9. Tanımla: Bir binanın hiyerarşisinde genellikle birincil öğe nedir?
10. Tanımla: Hiyerarşi oluşturmak için kullanılan üç araç sayın.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) Öğeleri algıyı yönlendirecek şekilde önem sırasına koyar — Hiyerarşi, gözün en önemliden en
az önemliye doğru doğal olarak hareket etmesini sağlayacak şekilde öğeleri düzenler.
2. B) Merkezi kubbe veya giriş — Merkezi kubbe veya ana giriş genellikle baskın, birincil öğe olarak
tasarlanır.
3. D) Boyanın kuruma süresi — Ölçek, konum ve zıtlık hiyerarşi araçlarıdır; boyanın kuruma süresi
bir tasarım aracı değil, inşaat detayıdır.
4. B) Her öğenin dikkat için eşit derecede yarışması — Hiyerarşi olmadan hiçbir öğe öne çıkmaz ve
tasarım düz ve düzensiz hissettirir.
5. Yüksek merkezi bir kubbe kompozisyona hâkimdir (birincil) Kubbeyi iki simetrik alçak kanat
çevreler (ikincil) Sütunlar ve pencere pervazları kubbeyle yarışmadan detay katar (üçüncül)
6. Ön kapının üzerinde yüksek bir alınlık çatı yer alır (birincil) İki yanda daha alçak kanatlar bulunur
(ikincil) Pencere kepenkleri ve pervazlar detay ekler (üçüncül)
7. Görkemli bir merkezi merdiven baskın görsel çapadır (birincil) Yan galeriler görünür ama geride
konumlanmıştır (ikincil) Tabela ve aydınlatma armatürleri yön bulma detayı katar (üçüncül)
8. Öğelerin önem sırasına göre kasıtlı düzenlenmesidir; göz birincil, ikincil ve üçüncül öğeler
arasında hareket eder.
9. Ana giriş veya merkezi kubbe/kule gibi baskın kütle.
10. Ölçek, konum (merkezilik) ve zıtlık.
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