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Mimaride Gorsel Hiyerarsi Nedir?

Calisma Kagidi

Gorsel hiyerarsi, ogelerin en onemlisinin (baskin bir kutle, giris veya kubbe) ilk algilanacak sekilde, ardindan
ikincil ve ucuncul ogelerin izleyecek sekilde duzenlendigi bir tasarim ilkesidir; algiyi ve yon bulmayi yonlendirir.

Sorular

1. Gorsel hiyerarsi bir bina tasariminda ne yapar?

A) Insaat maliyetini azaltir

B) Ogeleri algiyi yonlendirecek sekilde onem sirasina koyar
C) Yapisal dayanikliligi saglar

D) Oda sayisini artirir

2. Simetrik bir kamu binasinda genellikle birincil oge nedir?
A) Bir yan pencere

B) Merkezi kubbe veya giris

C) Bir yagmur borusu

D) Cevre citi

3. Hiyerarsi olusturmak icin yaygin olarak kullanilmayan arac hangisidir?

A) Olcek

B) Konum

C) zitlik

D) Boyanin kuruma suresi

4. Zayif gorsel hiyerarsinin bir belirtisi nedir?
A) Belirgin bir baskin giris

B) Her ogenin dikkat icin esit derecede yarismasi
C) Simetrik kanatlar

D) Merkezi bir merdiven

5. Bir eyalet meclis binasi gorsel hiyerarsiyi nasil kurar?

6. Bir ev cephesi giriste hiyerarsiyi nasil gosterir?

7. Bir muze lobisi ziyaretcileri yonlendirmek icin hiyerarsiyi nasil kullanir?
8. Tanimla: Mimaride gorsel hiyerarsi nedir?

9. Tanimla: Bir binanin hiyerarsisinde genellikle birincil oge nedir?

10. Tanimla: Hiyerarsi olusturmak icin kullanilan uc arac sayin.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtari

1. B) Ogeleri algiyi yonlendirecek sekilde onem sirasina koyar - Hiyerarsi, gozun en onemliden en az onemliye
dogru dogal olarak hareket etmesini saglayacak sekilde ogeleri duzenler.

2. B) Merkezi kubbe veya giris - Merkezi kubbe veya ana giris genellikle baskin, birincil oge olarak tasarlanir.

3. D) Boyanin kuruma suresi - Olcek, konum ve zitlik hiyerarsi araclaridir; boyanin kuruma suresi bir tasarim araci
degil, insaat detayidir.

4. B) Her ogenin dikkat icin esit derecede yarismasi - Hiyerarsi olmadan hichir oge one cikmaz ve tasarim duz ve
duzensiz hissettirir.

5. Yuksek merkezi bir kubbe kompozisyona hkimdir (birincil) Kubbeyi iki simetrik alcak kanat cevreler (ikincil)
Sutunlar ve pencere pervazlari kubbeyle yarismadan detay katar (ucuncul)

6. On kapinin uzerinde yuksek bir alinlik cati yer alir (birincil) Iki yanda daha alcak kanatlar bulunur (ikincil)
Pencere kepenkleri ve pervazlar detay ekler (ucuncul)

7. Gorkemli bir merkezi merdiven baskin gorsel capadir (birincil) Yan galeriler gorunur ama geride konumlanmistir
(ikincil) Tabela ve aydinlatma armaturleri yon bulma detayi katar (ucuncul)

8. Ogelerin onem sirasina gore kasitli duzenlenmesidir; goz birincil, ikincil ve ucuncul ogeler arasinda hareket
eder.

9. Ana giris veya merkezi kubbe/kule gibi baskin kutle.

10. Olcek, konum (merkezilik) ve zitlik.

Bounlu

Tum kartlar, adim adim cozumler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.
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