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Mimaride Ritim ve Tekrar Nedir?
Çalışma Kağıdı

Ritim, sütun veya pencere gibi öğelerin bir yapı boyunca görsel hareket yaratan düzenli tekrarıdır;
tekrar ise özdeş öğelerin belirli aralıklarla yinelenmesidir ve ritim oluşturmanın en basit yollarından
biridir.
Sorular
1. Mimaride ritim en iyi şekilde nasıl tanımlanır?
A) Formların rastgele düzenlenmesi
B) Görsel hareket yaratan öğelerin düzenli tekrarı
C) Bir yapının çıkardığı ses
D) Bir tür yapı malzemesi
2. Düzenli ritmi ne yaratır?
A) Öğelerin eşit aralıklarla tekrarlanması
B) Öğelerin rastgele yerleştirilmesi
C) Tek, tekrarlanmayan bir öğe
D) Tüm süslemelerin kaldırılması
3. Empire State Building'in geri çekilen katları hangisine örnektir?
A) düzenli ritim
B) ilerleyen ritim
C) ritimsizlik
D) sadece simetri
4. Tekrar en iyi şekilde nasıl tanımlanır?
A) Her katta farklı bir malzeme kullanmak
B) Özdeş öğeleri belirli aralıklarla yinelemek
C) Tüm desenlerden kaçınmak
D) Pencere yerleşimini rastgeleleştirmek
5. Parthenon'un sütunları düzenli ritmi nasıl yaratır?
6. Empire State Building ilerleyen ritmi nasıl kullanır?
7. Özdeş sıra evlerden oluşan bir dizi tekrar yoluyla ritmi nasıl yaratır?
8. Tanımla: Mimaride ritim nedir?
9. Tanımla: Mimaride tekrar nedir?
10. Tanımla: Düzenli ritim nedir?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) Görsel hareket yaratan öğelerin düzenli tekrarı — Ritim, öğelerin düzenli ve organize
tekrarıdır.
2. A) Öğelerin eşit aralıklarla tekrarlanması — Düzenli ritim, eşit ve öngörülebilir aralıklardan gelir.
3. B) ilerleyen ritim — Katlar tekrarlanırken kademeli olarak küçülür, bu ilerleyen ritmi tanımlar.
4. B) Özdeş öğeleri belirli aralıklarla yinelemek — Tekrar, özdeş öğeleri belirli aralıklarla yineler.
5. Sütunlar cephe boyunca neredeyse eşit aralıklarla dizilir Her sütun aynı yükseklik, çap ve yiv
desenine sahiptir Göz bir sütundan diğerine sabit bir tempoda hareket eder Sonuç: sakin, düzenli
bir ritim
6. Kat plakaları tekrarlanır ama kule yükseldikçe küçülür Geri çekilmeler belirli aralıklarla
gerçekleşir, her biri bir öncekinden biraz küçüktür Tekrarlanan ama değişen desen gözü yukarı
doğru çeker Sonuç: dikeyliği vurgulayan ilerleyen bir ritim
7. Her sıra ev aynı pencere boyutunu, kapı konumunu ve çatı hattını tekrarlar Tekrarlanan birim,
sokak boyunca sabit bir genişlikte konumlanır Bu gerçek tekrar, istikrarlı ritmik bir cephe hattı
üretir Sonuç: tekrardan oluşan birleşik bir sokak silüeti
8. Bir cephe boyunca görsel hareket yaratan, öğelerin düzenli tekrarıdır.
9. Özdeş öğelerin belirli aralıklarla yinelenmesidir, ritim yaratmanın temel bir yoludur.
10. Öğelerin eşit, öngörülebilir aralıklarla tekrarlanmasıdır.
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