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Mimaride Ritim ve Tekrar Nedir?

Calisma Kagidi

Ritim, stGtun veya pencere gibi 6gelerin bir yapi boyunca gorsel hareket yaratan dizenli tekrandir;
tekrar ise 6zdes 6gelerin belirli araliklarla yinelenmesidir ve ritim olusturmanin en basit yollarindan
biridir.

Sorular

1. Mimaride ritim en iyi sekilde nasil tanimlanir?
A) Formlarin rastgele duzenlenmesi

Gorsel hareket yaratan 6gelerin dizenli tekrari
Bir yapinin cikardidi ses

Bir tar yapi malzemesi
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. DUzenli ritmi ne yaratir?

. Empire State Building'in geri ¢ekilen katlari hangisine érnektir?
) dazenli ritim
B) ilerleyen ritim

C) ritimsizlik
D) sadece simetri

A

4. Tekrar en iyi sekilde nasil tanimlanir?

A) Her katta farkl bir malzeme kullanmak
B) Ozdes 6geleri belirli araliklarla yinelemek
C) Tuim desenlerden kacinmak
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5. Parthenon'un sutunlari dizenli ritmi nasil yaratir?

Pencere yerlesimini rastgelelestirmek

6. Empire State Building ilerleyen ritmi nasil kullanir?

7. Ozdes sira evlerden olusan bir dizi tekrar yoluyla ritmi nasil yaratir?
8. Tanimla: Mimaride ritim nedir?

9. Tanimla: Mimaride tekrar nedir?

10. Tanimla: Duzenli ritim nedir?
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Cevap Anahtan

1. B) Gorsel hareket yaratan 6gelerin dizenli tekrari — Ritim, 6gelerin dlzenli ve organize
tekrandir.

2. A) Ogelerin esit araliklarla tekrarlanmasi — Diizenli ritim, esit ve éngérilebilir araliklardan gelir.
3. B) ilerleyen ritim — Katlar tekrarlanirken kademeli olarak ktcullr, bu ilerleyen ritmi tanimlar.
4. B) Ozdes 6geleri belirli araliklarla yinelemek — Tekrar, 6zdes dgeleri belirli araliklarla yineler.

5. Sutunlar cephe boyunca neredeyse esit araliklarla dizilir Her sGtun ayni yukseklik, cap ve yiv
desenine sahiptir G6z bir stitundan digerine sabit bir tempoda hareket eder Sonuc: sakin, dizenli
bir ritim

6. Kat plakalari tekrarlanir ama kule yukseldikce klculur Geri gekilmeler belirli araliklarla
gerceklesir, her biri bir 6ncekinden biraz kiguktir Tekrarlanan ama degisen desen g6z yukari
dogru ceker Sonuc: dikeyligi vurgulayan ilerleyen bir ritim

7. Her sira ev ayni pencere boyutunu, kapi konumunu ve c¢ati hattini tekrarlar Tekrarlanan birim,
sokak boyunca sabit bir genislikte konumlanir Bu gercek tekrar, istikrarl ritmik bir cephe hatti
Uretir Sonuc: tekrardan olusan birlesik bir sokak silUeti

8. Bir cephe boyunca gorsel hareket yaratan, 6gelerin dizenli tekraridir.
9. Ozdes 6gelerin belirli araliklarla yinelenmesidir, ritim yaratmanin temel bir yoludur.

10. Ogelerin esit, dngorilebilir araliklarla tekrarlanmasidir.
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