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Aydınlatma Tasarım İlkeleri Nedir?
Çalışma Kağıdı

Aydınlatma tasarım ilkeleri, aydınlık düzeyi, kontrast, renk ve armatür yerleşiminin bir mekânın
işlevine ve atmosferine hizmet edecek şekilde dengelenmesini yönlendiren — ters kare yasası E =
I/d² dahil — kurallardır.
Sorular
1. 400 cd'lik bir kaynak 4 m uzakta. Aydınlık düzeyi nedir?
A) 25 lüks
B) 100 lüks
C) 1600 lüks
D) 6,25 lüks
2. Bir ışık kaynağına uzaklığı ikiye katlamak aydınlık düzeyini neye çevirir?
A) Yarısına
B) Dörtte birine
C) İki katına
D) Değişmez
3. Aydınlık düzeyi hangi birimle ölçülür?
A) Kandela
B) Lümen
C) Lüks
D) Watt
4. Işık şiddeti (I) neyi tanımlar?
A) Tüm yönlerdeki toplam ışık çıkışını
B) Belirli bir yöndeki ışık çıkışını
C) Yüzeydeki aydınlık düzeyini
D) Renk sıcaklığını
5. 800 cd ışık şiddetine sahip bir lamba, bir masanın 2 m üzerinde. Masanın tam altındaki
aydınlık düzeyini bulun.
6. Bir görev için 150 lüks gerekiyor ve armatür 600 cd sağlıyor. Ne kadar uzağa
yerleştirilebilir?
7. 1000 cd'lik bir armatürün 1 m ve 3 m'deki aydınlık düzeyini karşılaştırın.
8. Tanımla: Aydınlatmada ters kare yasası nedir?
9. Tanımla: Aydınlık düzeyi hangi birimle ölçülür?
10. Tanımla: Bir ışık kaynağına uzaklığı ikiye katlarsanız aydınlık düzeyi…

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. A) 25 lüks — E = I/d² = 400/16 = 25 lüks.
2. B) Dörtte birine — E ∝ 1/d² olduğundan d ikiye katlanınca E dörde bölünür.
3. C) Lüks — Lüks, metrekare başına lümendir; yüzeydeki aydınlık düzeyinin birimidir.
4. B) Belirli bir yöndeki ışık çıkışını — Kandela cinsinden ışık şiddeti, yönlü ışık çıkışıdır.
5. E = I/d² E = 800/2² E = 800/4 E = 200 lüks
6. E = I/d² → d² = I/E d² = 600/150 = 4 d = 2 m
7. 1 m'de: E = 1000/1² = 1000 lüks 3 m'de: E = 1000/3² = 1000/9 ≈ 111 lüks Uzaklığı üçe
katlamak aydınlık düzeyini yaklaşık 1/9'una düşürür — ters kare yasası
8. Aydınlık düzeyi E = I/d² — bir yüzeydeki ışık şiddeti, uzaklığın karesiyle azalır.
9. Lüks (metrekare başına lümen).
10. Orijinal değerinin dörtte birine düşer (1/2² = 1/4).
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