Boun | U bounlu.com/learn/tr/architecture/perspective-and-projection-systems

Perspektif ve Projeksiyon Sistemleri Nedir?

Calisma Kagidi

Projeksiyon sistemleri (ortografik, aksonometrik) gercek olculeri korurken; perspektif sistemler kacis noktalari ve
bir olcekleme iliskisi kullanir - gorunen yukseklik mesafeyle kuculur - boylece bina bir gozlemciye gercekte
gorundugu gibi gosterilir.

Sorular

1. 5 m yuksekligindeki bir duvar, resim duzlemi uzakligi 2 m ve nesne uzakligi 10 m ile ciziliyor. Gorunen
yuksekligi nedir?

A)0,5m

B)1m

C)2m

D)5m

2. Hangi projeksiyon turu her gorunuste gercek, olculebilir boyutlari korur?

A) Tek kacis noktali perspektif

B) Iki kacis noktali perspektif

C) Ortografik projeksiyon

D) Uc kacis noktali perspektif

3. Perspektif cizimde bir kacis noktasinda ne olur?

A) Nesneler buyur

B) Paralel cizgiler birlesiyormus gibi gorunur

C) Renkler yogunlasir

D) Olcek sabit kalir

4. Bir binanin kosesini, iki duvarin ayri kacis noktalarina uzaklastigi sekilde gostermek icin genellikle hangi
perspektif turu kullanilir?

A) Tek kacis noktali perspektif
B) Iki kacis noktali perspektif
C) Aksonometrik projeksiyon
D) Ortografik projeksiyon

5. 6 m yuksekligindeki bir cephe, resim duzlemi gozlemciden 3 m, cephe ise 15 m uzakta olacak sekilde
ciziliyor. Cizimdeki gorunen yuksekligini bulun.

6. 4 m'lik bir sutun gozlemciden 8 m uzakta, resim duzlemi 2 m uzaklikta. Gorunen yuksekligini bulun.

7. 10 m'lik bir kule, resim duzlemi gozlemciden 5 m uzaklikta ciziliyor; kule 50 m uzakta. Gorunen yuksekligi
bulun.

8. Tanimla: Ortografik projeksiyon nedir?
9. Tanimla: Aksonometrik projeksiyon nedir?

10. Tanimla: Kacis noktasi nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
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Cevap Anahtari

1.B)Im-h'=52/10=1m.

2. C) Ortografik projeksiyon - Ortografik projeksiyon paralel cizgiler kullanir ve perspektif gorunuslerin aksine
gercek olcegi korur.

3. B) Paralel cizgiler birlesiyormus gibi gorunur - Kacis noktasi, uzaklasan paralel cizgilerin ufukta gorsel olarak
birlestigi noktadir.

4. B) Iki kacis noktali perspektif - Iki kacis noktali perspektif, binalarin kose gorunumleri icin ideal olan iki kacis
noktasi kullanir.

5.h'=hD/dh'=63/15h'=12m
6.h"'=hD/dh'=42/8h'=1m
7.h"=hD/dh'=105/50h'=1m

8. Kacis noktasi olmayan, paralel cizgiler kullanan ve gercek, olculebilir oranlari koruyan bir projeksiyon - plan ve
cepheler icin kullanilir.

9. 3 boyutlu formu gosterirken eksenleri boyunca olculebilir olcegi koruyan bir paralel projeksiyon turu (izometrik,
dimetrik, egik).

10. Perspektif cizimde paralel cizgilerin ufukta birlesiyor gibi gorundugu nokta.

Bounlu
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