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Perspektif ve Projeksiyon Sistemleri Nedir?
Çalışma Kağıdı

Projeksiyon sistemleri (ortografik, aksonometrik) gerçek ölçüleri korurken; perspektif sistemler
kaçış noktaları ve bir ölçekleme ilişkisi kullanır — görünen yükseklik mesafeyle küçülür — böylece
bina bir gözlemciye gerçekte göründüğü gibi gösterilir.
Sorular
1. 5 m yüksekliğindeki bir duvar, resim düzlemi uzaklığı 2 m ve nesne uzaklığı 10 m ile
çiziliyor. Görünen yüksekliği nedir?
A) 0,5 m
B) 1 m
C) 2 m
D) 5 m
2. Hangi projeksiyon türü her görünüşte gerçek, ölçülebilir boyutları korur?
A) Tek kaçış noktalı perspektif
B) İki kaçış noktalı perspektif
C) Ortografik projeksiyon
D) Üç kaçış noktalı perspektif
3. Perspektif çizimde bir kaçış noktasında ne olur?
A) Nesneler büyür
B) Paralel çizgiler birleşiyormuş gibi görünür
C) Renkler yoğunlaşır
D) Ölçek sabit kalır
4. Bir binanın köşesini, iki duvarın ayrı kaçış noktalarına uzaklaştığı şekilde göstermek için
genellikle hangi perspektif türü kullanılır?
A) Tek kaçış noktalı perspektif
B) İki kaçış noktalı perspektif
C) Aksonometrik projeksiyon
D) Ortografik projeksiyon
5. 6 m yüksekliğindeki bir cephe, resim düzlemi gözlemciden 3 m, cephe ise 15 m uzakta
olacak şekilde çiziliyor. Çizimdeki görünen yüksekliğini bulun.
6. 4 m'lik bir sütun gözlemciden 8 m uzakta, resim düzlemi 2 m uzaklıkta. Görünen
yüksekliğini bulun.
7. 10 m'lik bir kule, resim düzlemi gözlemciden 5 m uzaklıkta çiziliyor; kule 50 m uzakta.
Görünen yüksekliği bulun.
8. Tanımla: Ortografik projeksiyon nedir?
9. Tanımla: Aksonometrik projeksiyon nedir?
10. Tanımla: Kaçış noktası nedir?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) 1 m — h' = 5 × 2 / 10 = 1 m.
2. C) Ortografik projeksiyon — Ortografik projeksiyon paralel çizgiler kullanır ve perspektif
görünüşlerin aksine gerçek ölçeği korur.
3. B) Paralel çizgiler birleşiyormuş gibi görünür — Kaçış noktası, uzaklaşan paralel çizgilerin ufukta
görsel olarak birleştiği noktadır.
4. B) İki kaçış noktalı perspektif — İki kaçış noktalı perspektif, binaların köşe görünümleri için ideal
olan iki kaçış noktası kullanır.
5. h' = h × D / d h' = 6 × 3 / 15 h' = 1,2 m
6. h' = h × D / d h' = 4 × 2 / 8 h' = 1 m
7. h' = h × D / d h' = 10 × 5 / 50 h' = 1 m
8. Kaçış noktası olmayan, paralel çizgiler kullanan ve gerçek, ölçülebilir oranları koruyan bir
projeksiyon — plan ve cepheler için kullanılır.
9. 3 boyutlu formu gösterirken eksenleri boyunca ölçülebilir ölçeği koruyan bir paralel projeksiyon
türü (izometrik, dimetrik, eğik).
10. Perspektif çizimde paralel çizgilerin ufukta birleşiyor gibi göründüğü nokta.

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
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