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Perspektif Çizim Nedir?
Çalışma Kağıdı

Perspektif çizim, paralel çizgilerin ufuk çizgisi üzerindeki bir veya birden fazla kaçış noktasında
birleştiği, derinlik ve gerçekçi mekansal küçülme illüzyonu yaratan bir gösterim tekniğidir.
Sorular
1. Kaçış noktası nedir?
A) Binanın en yüksek noktası
B) Paralel çizgilerin birleşiyormuş gibi göründüğü nokta
C) Plandaki en alçak nokta
D) Bir gölgeleme türü
2. Tek kaçış noktalı perspektif en çok ne zaman kullanılır?
A) Bir köşeye açılı bakarken
B) Bir duvara veya koridora doğrudan bakarken
C) Plan çizerken
D) Kesit çizerken
3. h'=h×(d/D) formülüne göre, D=20 m ve d=1 m iken 4 m'lik bir nesnenin görünen yüksekliği
nedir?
A) 0,2 m
B) 4 m
C) 20 m
D) 0,05 m
4. Perspektif çizimde ufuk çizgisi neyi temsil eder?
A) Zemin seviyesini
B) Çatı seviyesini
C) İzleyicinin göz seviyesini
D) Kaçış noktasının kendisini
5. h' = h×(d/D) formülüyle, resim düzlemi gözden 1 m uzakta ve kapı 10 m uzaktaysa, 3 m
yüksekliğindeki kapının görünen yüksekliğini bulun.
6. 6 m yüksekliğindeki bir ağaç izleyiciden 30 m uzakta, resim düzlemi 1,5 m'de. Görünen
yüksekliğini bulun.
7. İki kaçış noktalı bir perspektifte ufuk çizgisi 1,6 m'de (göz seviyesi). Bina 20 m
yüksekliğinde. Üst kısım ufkun üstünde mi altında mı birleşir?
8. Tanımla: Kaçış noktası nedir?
9. Tanımla: Tek kaçış noktalı ile iki kaçış noktalı perspektif arasındaki fark nedir?
10. Tanımla: Ufuk çizgisi neyi temsil eder?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) Paralel çizgilerin birleşiyormuş gibi göründüğü nokta — Kaçış noktaları, uzaklaşan paralel
çizgilerin ufukta görsel olarak birleştiği noktalardır.
2. B) Bir duvara veya koridora doğrudan bakarken — Tek kaçış noktalı perspektif, bir koridora düz
bakan veya düz bir cepheye bakan görünümlere uygundur.
3. A) 0,2 m — h' = 4×(1/20) = 0,2 m.
4. C) İzleyicinin göz seviyesini — Ufuk çizgisi izleyicinin göz seviyesinde belirlenir.
5. h' = h × (d/D) h' = 3 × (1/10) h' = 0,3 m resim düzleminde
6. h' = 6 × (1,5/30) h' = 6 × 0,05 h' = 0,3 m
7. Göz seviyesi ufku 1,6 m'de tanımlar Bina tabanı 0 m'de (ufkun altında), tepesi 20 m'de (ufkun
üstünde) Göz seviyesinin üstündeki dikey çizgiler ufuktaki kaçış noktasına doğru aşağı yönde
birleşir, yani üst kenarlar ufka doğru eğim alır
8. Uzaklaşan paralel çizgilerin ufuk çizgisi üzerinde birleşiyormuş gibi göründüğü noktadır.
9. Tek kaçış noktalı perspektifte izleyici bir duvara doğrudan bakar (tek nokta); iki kaçış noktalı ise
köşe görünümleri için iki nokta kullanır.
10. Sahnedeki izleyicinin göz seviyesini.
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