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Sunum Goruntuleme Teknikleri Nedir?

Calisma Kagidi

Sunum goruntuleme teknikleri, cizgi isi, deger (isik/golge), renk ve doku katmanlarini ust uste bindirerek
tasarimin formunu, malzemesini ve atmosferini aktarir - ister el cizimi ister dijital olsun, tutarli bir is akisiyla
olusturulur.

Sorular

1. Standart render is akisinda, temel cizgi cizimini olusturduktan hemen sonra hangi adim gelir?

A) Sahne figuru ekleme
B) Deger ve golgeleme
C) Son renk duzenlemesi
D) Cerceve boyutu secme

2. Asagidakilerden hangisi geleneksel bir el render malzemesidir?

A) Isin izleme

B) Suluboya

C) Global aydinlatma

D) Yol izleme (path tracing)

3. Bir sunum render'inda sahne figurunun (entourage) amaci nedir?

A) Tasarim kusurlarini gizlemek

B) Mekana olcek ve canlilik hissi katmak
C) Kat plani ihtiyacini ortadan kaldirmak
D) Dosya boyutunu kucultmek

4. Bir render boyunca isik kaynagi yonunu tutarli tutmak neden onemlidir?
A) Onemli degildir

B) Tutarsiz golgeler gorseli fiziksel olarak yanlis gosterir

C) Yalnizca siyah-beyaz renderlarda onemlidir

D) Yazilim bunu otomatik olarak zorunlu kilar

5. Bir ogrenci, 30 dakikalik bir sinif ici degerlendirme icin bir ev cephesinin iki kacis noktali perspektifini
render etmesi gerekiyor. Hangi teknik ve siralama en hizli ama etkili olur?

6. Bir ofis, 3B modelden musteri sunumu icin fotogercekci bir dis cephe render'i uretmeli. Dijital render
siralamasi nedir?

7. Bir tasarimcinin yalnizca 3 sayfa marker kagidi ve bir ic mekan eskizinde dogal isik kavramini aktarmak
icin 15 dakikasi var. Hangi teknik en hizli en fazla etkiyi verir?

8. Tanimla: Sunum goruntuleme (rendering) nedir?
9. Tanimla: Iki geleneksel (el) render malzemesi sayin.

10. Tanimla: Renderda 'deger' ne anlama gelir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtari

1. B) Deger ve golgeleme - Renk eklemeden once form ve derinligi olusturmak icin cizgi isinden sonra
deger/golgeleme bloklanir.

2. B) Suluboya - Suluboya geleneksel bir el malzemesidir; digerleri dijital render teknikleridir.

3. B) Mekana olcek ve canlilik hissi katmak - Insanlar, agaclar ve mobilyalar (sahne figuru) olcegi gosterir ve
render'in yasanan bir mekan gibi hissettirmesini saglar.

4. B) Tutarsiz golgeler gorseli fiziksel olarak yanlis gosterir - Tek ve tutarli bir isik yonu, golgelerin ve vurgularin
inandirici ve okunakli kalmasini saglar.

5. 1. Adim: Temel cizgi isi icin 0,3mm fineliner kalem (5 dk) 2. Adim: Golge bloklamasi icin gri marker (10 dk) 3.
Adim: Duvar, cati, cam icin 2-3 temel renk (10 dk) 4. Adim: Beyaz jel kalem vurgulari + kalemli doku (5 dk)

6. 1. Adim: 3B modelde malzeme ve dokulari ayarlayin 2. Adim: Arazinin gercek yonune uygun gunes/gokyuzu
sistemi yerlestirin 3. Adim: Isin izleme (isiklandirma + yansimalar) render gecisi calistirin 4. Adim: Gorsel
yaziliminda son isleme yapin - renk duzenleme, sahne figuru ekleme, kontrast ayari

7. 1. Adim: Mekanin gevsek murekkep cizgi cizimi (3 dk) 2. Adim: Gunes alan yuzeyler icin sicak tonlu marker,
golge icin soguk gri (8 dk) 3. Adim: Zemin/mobilyada dogrudan isik vuran noktalar icin beyaz vurgu kalemi (4 dk)

8. Bir cizime cizgi kalinligi, golgeleme, renk ve doku ekleyerek izleyiciye net ve ikna edici sekilde okunmasini
saglama teknigidir.

9. Marker ve suluboya, kalemli cizim ve murekkep yikamayla birlikte yaygin geleneksel render malzemeleridir.

10. Bir yuzeyin goreceli acikligi veya koyulugu - renk eklenmeden once formu, derinligi ve isik yonunu gostermek
icin kullanilir.

Bounlu

Tum kartlar, adim adim cozumler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



