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Sunum Görüntüleme Teknikleri Nedir?
Çalışma Kağıdı

Sunum görüntüleme teknikleri, çizgi işi, değer (ışık/gölge), renk ve doku katmanlarını üst üste
bindirerek tasarımın formunu, malzemesini ve atmosferini aktarır — ister el çizimi ister dijital
olsun, tutarlı bir iş akışıyla oluşturulur.
Sorular
1. Standart render iş akışında, temel çizgi çizimini oluşturduktan hemen sonra hangi adım
gelir?
A) Sahne figürü ekleme
B) Değer ve gölgeleme
C) Son renk düzenlemesi
D) Çerçeve boyutu seçme
2. Aşağıdakilerden hangisi geleneksel bir el render malzemesidir?
A) Işın izleme
B) Suluboya
C) Global aydınlatma
D) Yol izleme (path tracing)
3. Bir sunum render'ında sahne figürünün (entourage) amacı nedir?
A) Tasarım kusurlarını gizlemek
B) Mekana ölçek ve canlılık hissi katmak
C) Kat planı ihtiyacını ortadan kaldırmak
D) Dosya boyutunu küçültmek
4. Bir render boyunca ışık kaynağı yönünü tutarlı tutmak neden önemlidir?
A) Önemli değildir
B) Tutarsız gölgeler görseli fiziksel olarak yanlış gösterir
C) Yalnızca siyah-beyaz renderlarda önemlidir
D) Yazılım bunu otomatik olarak zorunlu kılar
5. Bir öğrenci, 30 dakikalık bir sınıf içi değerlendirme için bir ev cephesinin iki kaçış noktalı
perspektifini render etmesi gerekiyor. Hangi teknik ve sıralama en hızlı ama etkili olur?
6. Bir ofis, 3B modelden müşteri sunumu için fotogerçekçi bir dış cephe render'ı üretmeli.
Dijital render sıralaması nedir?
7. Bir tasarımcının yalnızca 3 sayfa marker kağıdı ve bir iç mekan eskizinde doğal ışık
kavramını aktarmak için 15 dakikası var. Hangi teknik en hızlı en fazla etkiyi verir?
8. Tanımla: Sunum görüntüleme (rendering) nedir?
9. Tanımla: İki geleneksel (el) render malzemesi sayın.
10. Tanımla: Renderda 'değer' ne anlama gelir?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) Değer ve gölgeleme — Renk eklemeden önce form ve derinliği oluşturmak için çizgi işinden
sonra değer/gölgeleme bloklanır.
2. B) Suluboya — Suluboya geleneksel bir el malzemesidir; diğerleri dijital render teknikleridir.
3. B) Mekana ölçek ve canlılık hissi katmak — İnsanlar, ağaçlar ve mobilyalar (sahne figürü) ölçeği
gösterir ve render'ın yaşanan bir mekan gibi hissettirmesini sağlar.
4. B) Tutarsız gölgeler görseli fiziksel olarak yanlış gösterir — Tek ve tutarlı bir ışık yönü, gölgelerin
ve vurguların inandırıcı ve okunaklı kalmasını sağlar.
5. 1. Adım: Temel çizgi işi için 0,3mm fineliner kalem (5 dk) 2. Adım: Gölge bloklaması için gri
marker (10 dk) 3. Adım: Duvar, çatı, cam için 2-3 temel renk (10 dk) 4. Adım: Beyaz jel kalem
vurguları + kalemli doku (5 dk)
6. 1. Adım: 3B modelde malzeme ve dokuları ayarlayın 2. Adım: Arazinin gerçek yönüne uygun
güneş/gökyüzü sistemi yerleştirin 3. Adım: Işın izleme (ışıklandırma + yansımalar) render geçişi
çalıştırın 4. Adım: Görsel yazılımında son işleme yapın — renk düzenleme, sahne figürü ekleme,
kontrast ayarı
7. 1. Adım: Mekanın gevşek mürekkep çizgi çizimi (3 dk) 2. Adım: Güneş alan yüzeyler için sıcak
tonlu marker, gölge için soğuk gri (8 dk) 3. Adım: Zemin/mobilyada doğrudan ışık vuran noktalar
için beyaz vurgu kalemi (4 dk)
8. Bir çizime çizgi kalınlığı, gölgeleme, renk ve doku ekleyerek izleyiciye net ve ikna edici şekilde
okunmasını sağlama tekniğidir.
9. Marker ve suluboya, kalemli çizim ve mürekkep yıkamayla birlikte yaygın geleneksel render
malzemeleridir.
10. Bir yüzeyin göreceli açıklığı veya koyuluğu — renk eklenmeden önce formu, derinliği ve ışık
yönünü göstermek için kullanılır.

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.
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