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Kentsel Tasarim ilkeleri Nedir?

Calisma Kagidi

Kentsel tasarim ilkeleri; yUrtnebilirlik, insan 6lcegi, baglantisallik, karma kullanim ve kamusal alani
iceren, binalarin ve sokaklarin islevsel, yasanabilir kentsel ortamlar olusturacak sekilde
birlesmesini saglayan rehberlerdir.

Sorular

1. Kentsel tasarimda 'insan 6l¢cegi' ne anlama gelir?

Konforlu yaya deneyimi icin boyutlandiriimis sokak ve binalar
Sadece ara¢ hizina dayali tasarim
Tum arazi kullanimlarini ayiran imar

)
B) Bolge basina tek bir arazi kullanimi
C) Sadece endustriyel binalar
D) Sadece otopark yapilari

3. Kentsel tasarimda baglantili bir sokak izgarasi neden tercih edilir?

A) Daha az arazi gerektirir
B) Birden ¢ok glizergah secenegi sunar ve yUrtnebilirligi artirir
C) Kavsak sayisini azaltir
D) Kaldirim ihtiyacini ortadan kaldirir
4. Arac bagimli yayilmayi (sprawl) en iyi tanimlayan nedir?
A) Dar sokakl yogun karma kullanim adalan

) Tek islevli imar, genis yollar ve dusuk yurtnebilirlik
) Dukkanlarla cevrili kamusal meydanlar
)

B
C
D) Toplu tasima odakh gelisim

5. Bir sehir, sehir merkezindeki bir caddeyi daha yurunebilir hale getirmek istiyor. Hangi

kentsel tasarim hamleleri uygulanir?

6. Bir mahalle tamamen tek aileli konut imarina sahip ve yakininda dikkan yok. Kentsel
tasarim bunu nasil iyilestirir?

7. Bir kamusal meydan ginin ¢cogunda bos ve kullaniimiyor gibi hissettiriyor. Hangi tasarim
ilkeleri onu canlandirir?

8. Tanimla: Kentsel tasarim ilkeleri nedir?
9. Tanimla: Kentsel tasarimda 'insan 6lcegi' nedir?

10. Tanimla: Karma kullanimli gelisim nedir?
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Cevap Anahtan

1. B) Konforlu yaya deneyimi icin boyutlandiriimis sokak ve binalar — insan 6lcegi, arac odakli
tasarim yerine konforlu yaya deneyimine éncelik verir.

2. A) Konut, perakende ve ofislerin yirime mesafesinde birlestirilmesi — Karma kullanim, farkl
islevleri yakin yerlestirerek insanlarin aralarinda yurlyebilmesini saglar.

3. B) Birden cok glizergah secenedi sunar ve yurinebilirligi artirir — Baglantili izgara trafigi dagitir
ve baglantisiz cilkmaz sokaklarin aksine yayalara dogrudan glizergah secenekleri sunar.

4. B) Tek islevli imar, genis yollar ve dusuk yuranebilirlik — Sprawl, arazi kullanimlarini ayirir ve
yurime veya toplu tasima yerine aracla seyahate 6ncelik verir.

5. Golge ve konfor icin kaldirnimlar genisletilir ve sokak agaclari eklenir Trafik hizini yavaslatmak
icin arac seritleri daraltilir Korumali bisiklet seritleri ve sik gecis noktalar eklenir Sokak kenarini
canlandirmak icin zemin katta perakende tesvik edilir

6. Kiguk dukkan ve kafelere izin veren karma kullanim imari getirilir Konutlardan yUrime
mesafesinde mahalle dlcekli bir ticaret noktasi eklenir Sakinlerin arag yerine yuridyebilmesi icin
sokak baglantisalligi iyilestirilir Toplanma noktasi olarak kicuk bir kamusal meydan veya park
olusturulur

7. Meydana bakan aktif zemin kat kullanimlar (kafe, dikkan) eklenir Oturma alanlari, gélge ve
insan olcekli aydinlatma saglanir Alan dizenli etkinlikler veya bir pazarla programlanir Cevredeki
sokaklardan net ve givenli yaya erisimi saglanir

8. YUrlnebilirlik, insan 6lcedi, baglantisallik ve karma kullanim gibi yasanabilir kentsel ortamlari
sekillendiren rehberler.

9. Sokaklari ve binalari sadece araglar igin degil, konforlu yaya deneyimi icin boyutlandirip
detaylandirmak.

10. Konut, perakende ve ofisleri ayni bina veya adada birlestirerek gunluk ihtiyaclari yarime
mesafesine getirmek.
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