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Algoritma Mantigi Nedir?

Calisma Kagidi

Algoritma mantigi, bir gérevi yerine getirmek veya bir problemi ¢ézmek icin izlenen sirali ve
mantikl adimlar dizisidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir algoritma 6rnegi degildir?
A) Sabah yataktan kalkma adimlari

B) Bir kek tarifi

C) Rastgele distnmek

D) Okula gitme yollari

2. Bir algoritmanin en 6nemli 6zelliklerinden biri nedir?

Netlik (Anlasilirhk)
Uzunluk
Gorsellik

. Bir bilgisayar programi temelde neye dayanir?

A) Sadece donanima
) Algoritmalara
) Sadece kullanicinin isteklerine
) Rastgele komutlara

. Sabah okula gitmek icin bir algoritma olusturalim.

B
C
D
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5. Bir bardak cay demlemek icin algoritma nedir?
6. Basit bir toplama islemi icin algoritma yazalim.
7. Tanimla: Algoritma nedir?

8. Tanimla: Algoritmanin 6zellikleri nelerdir?

9

. Tanimla: GUnluk hayattan bir algoritma 6rnegi verin.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Rastgele dusinmek — Rastgele dlisinmek belirli bir amaca ulasmak icin izlenen sirali adimlar
olmadigi icin bir algoritma degildir.

2. B) Netlik (Anlasilirlik) — Algoritmanin her adiminin net ve anlasilir olmasi, hatasiz calismasi icin
cok dnemlidir.

3. B) Algoritmalara — Bilgisayar programlari, bilgisayarin anlayacagi dilde yazilmis algoritmalara
dayanir.

4. 1. Uyan. 2. Yataktan kalk. 3. Dislerini fircala. 4. YUzunu yika. 5. Kahvalti yap. 6. Okul cantana
esyalarini koy. 7. Uzerini giyin. 8. Evden cik. 9. Okula git.

5. 1. Kettle'a su koy. 2. Suyu kaynat. 3. Bir bardaga cay poseti koy. 4. Kaynamis suyu bardaga dok.
5. Bekle. 6. (istege bagl) Seker ekle. 7. Karistir. 8. Cayin hazir!

6. 1. Toplanacak ilk sayiyi al. 2. Toplanacak ikinci sayiyi al. 3. iki saylyi topla. 4. Sonucu gdster.
7. Bir gorevi yerine getirmek veya bir problemi ¢6zmek icin izlenen sirali ve mantikli adimlar
dizisidir.

8. Giris, isleme, cikis, netlik ve sonluluk gibi 6zellikleri vardir.

9. Dis fircalama, yemek yapma veya bir yere gitme adimlari birer algoritmadir.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341




