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Blok Tabanli Programlama Nedir?

Calisma Kagidi

Blok tabanh programlama, kodlari metin olarak yazmak yerine, renkli ve sekilli bloklari strtkleyip
birlestirerek programlar olusturmamizi saglayan bir yontemdir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi blok tabanli programlamanin bir avantajidir?

A) Karmasik kod yazmayi gerektirir.

B) Programlamayi daha anlasilir ve eglenceli hale getirir.
C) Sadece metin tabanli kodlari destekler.
D) Hata ayiklamayi zorlastirir.

2. Bir karakterin strekli olarak dénmesini saglamak icin hangi kontrol blogu kullanilir?
A) Eger ise
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3. Bir olayin gerceklestigini algilamak icin hangi blok kategorisi kullanilir?
A) GOrinim

) Ses

) Olaylar
) Hareket

. Bir karakteri hareket ettirmek icin hangi bloklari kullanirsin?
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5. Bir oyun karakterinin ekrana tiklaninca ziplamasini nasil saglarsin?
6. Bir dongu blogu ne ise yarar?

7. Tanimla: Blok Tabanli Programlama Nedir?

8. Tanimla: Avantaji Nedir?
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. Tanimla: Ornek Platformlar Nelerdir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Programlamayi daha anlasilir ve eglenceli hale getirir. — Blok tabanli programlama, gorsel
bloklar sayesinde programlamayi daha kolay ve eglenceli hale getirir.

2. B) Tekrarla — 'Tekrarla' blogu, icindeki komutlarin istenilen sayida veya surekli olarak
calismasini saglar.

3. C) Olaylar — 'Olaylar' kategorisindeki bloklar, 6rnegin 'tiklandiginda' veya 'bir tusa basildiginda’
gibi olaylari algilamak igin kullanilir.

4. Once 'hareket' blogundan ‘ileri git' komutunu secip, sonra da 'gériinim' blogundan 'merhaba de'
komutunu ekleyerek karakterine bir gérev verebilirsin.

5. Olaylar blogundan 'tiklandiginda' komutunu al, sonra hareket blogundan 'yukari zipla' komutunu
ekleyerek karakterini ziplatabilirsin.

6. DAngl bloklari, icindeki komutlarin belirli sayida veya sirekli tekrar etmesini saglar. Boylece
ayni seyleri tekrar tekrar yazmana gerek kalmaz.

7. Gorsel bloklari birlestirerek kod yazma yontemidir.
8. Kod yazmayi kolaylastirir, hata yapma olasiligini azaltir ve programlamayi eglenceli hale getirir.
9. Scratch, Blockly, MakeCode gibi platformlar kullanilir.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



