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Blok Tabanli Programlama Nedir?

Calisma Kagidi

Blok tabanh programlama, kodlari metin yerine renkli bloklar halinde strtkleyip birlestirerek
program yazmamizi saglayan bir yontemdir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi blok tabanl programlamada kullanilan bir komut tirl degildir?
) Hareket Bloklari

) GorinUm Bloklari

) Matematiksel islem Bloklari

) Yemek Bloklari

. Bloklari birlestirmeye ne ad verilir?
Kodlama

Derleme

Algoritma Olusturma

Suarukle-Birak

3. Bir karakterin surekli tekrar eden bir hareketi yapmasini saglamak icin hangi blok tirG
kullanilabilir?
A) Kontrol Bloklari (6rnegin 'tekrarla')
B) Olay Bloklari
) Ses Bloklari
) Veri Bloklar
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. Bir kediyi ekranda yUuritmek icin hangi bloklari kullanirsin?

C
D
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5. Bir oyun karakterini ziplatmak icin ne yapmaliyiz?
6. Bir sesi calmak icin hangi bloklari kullanmaliyiz?

7. Tanimla: Blok Tabanli Programlama Nedir?

8. Tanimla: En Popller Blok Tabanli Programlama Araclari Nelerdir?
9

. Tanimla: Blok Tabanli Programlamanin Avantaji Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. D) Yemek Bloklari — Yemek bloklari diye bir komut tirt yoktur. Hareket, gorinim ve
matematiksel islemler gibi bloklar programlamada kullanilir.

2. A) Kodlama — Bloklari birlestirerek bir program olusturma surecine genel olarak kodlama denir.
Surukle-birak ise bu islemi yapma seklidir.

3. A) Kontrol Bloklari (6rnegin 'tekrarla') — Kontrol bloklari, programin akisini ydénetmeye yarar.
'"Tekrarla' gibi bloklar, bir islemi birden cok kez calistirmak icin kullanihr.

4. Once 'hareket' blogundan 'ileri git'i seceriz. Sonra 'gériinim' blogundan 'merhaba de' diyebiliriz.
Bu bloklari sirayla birlestirerek kedinin hareket etmesini saglariz.

5. Karakterin 'kontrol' bloklarindan 'eger tusa basildiysa' blogunu aliriz. Sonra 'hareket'
bloklarindan 'yukari zipla' blogunu icine yerlestiririz. Boylece tusa basinca karakter ziplar.

6. Once 'ses' bloklarindan 'ses cal' blogunu seceriz. Sonra bu blogu, istedigimiz olayin gerceklestigi
ani belirten baska bir blogun (6rnegin 'basladiginda') altina ekleriz.

7. Kodlari metin yerine bloklar halinde strukleyip birlestirerek program yazma yontemidir.
8. Scratch, Blockly, Code.org gibi platformlar en bilinenleridir.

9. Kod yazmayi kolaylastirir, hata yapma olasiligini azaltir ve gorsel oldugu igin anlasiimasi daha
rahattir.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya gevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



