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Olaylar ve Etkilesimler Nedir?

Calisma Kagidi

Olaylar, bir programda meydana gelen ve programin davranisini degistirebilen durumlardir.
Etkilesimler ise bu olaylarin bir sonucu olarak programin farkl bélimlerinin veya 6gelerinin birbirini
etkilemesidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir 'olay' 6érnegidir?
A) Bir karakterin ekranda yurumesi

B) Bir butonun renginin degismesi

C) Fare ile bir simgeye tiklamak

D) Bir oyunun agilmasi

2. Bir uygulamada 'Kaydet' butonuna basildiginda dosyanin kaydedilmesi ne tir bir

durumdur?
A) Sadece olay
B) Sadece etkilesim
C) Olay ve etkilesim
D) Olay veya etkilesim degil
3. Bilgisayarda bir metin yazarken klavyeden harf yazmak bir olay midir?
A) Evet, cluinkl klavyeden bir girdi saglanir.
) Hayir, bu bir etkilesimdir.
) Hayir, bu sadece bir islemdir.
) Evet, ama sadece 6zel durumlarda

. Bir bilgisayar oyununda karakterinizi hareket ettirmek icin ok tuslarina bastiginizda ne olur?
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5. Bir web sitesinde 'Begen' butonuna tikladiginizda ne olur?
6. Bir mobil uygulamada bir resmi kaydirdiginizda ne gerceklesir?
7. Tanimla: Olay Nedir?

8. Tanimla: Etkilesim Nedir?
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. Tanimla: Olay ve Etkilesim iliskisi Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Fare ile bir simgeye tiklamak — Fare ile bir simgeye tiklamak, programin tepki vermesini
saglayan bir olaydir. Diger secenekler ise genellikle olayin sonucunda ortaya c¢ikan etkilesimlerdir.

2. C) Olay ve etkilesim — Butona basmak bir 'olay'dir, dosyanin kaydedilmesi ise bu olayin
sonucunda gerceklesen 'etkilesim'dir.

3. A) Evet, clnkil klavyeden bir girdi saglanir. — Klavyeden bir tusa basarak harf yazmak,
bilgisayar programinin algilayip tepki verecegi bir 'olay'dir.

4. 1. Siz ok tusuna basarsiniz (Bu bir 'olay'dir). 2. Oyun programi bu tusa basildigini algilar. 3.
Karakteriniz ekranda hareket eder (Bu, olayin 'etkilesimi'dir).

5. 1. Siz butona tiklarsiniz (Bu bir 'olay'dir). 2. Web sitesi bu tiklamayi algilar. 3. Begeni sayisi artar
veya bir bildirim goérinur (Bu, olayin 'etkilesimi'dir).

6. 1. Parmagdinizla ekrana dokunup kaydirirsiniz (Bu bir 'olay'dir). 2. Uygulama bu hareketi algilar.
3. Resim ekranda kayar (Bu, olayin 'etkilesimi'dir).

7. Programda meydana gelen ve programin tepki vermesine neden olan durumlardir. (Ornek: Tusa
basmak, fareyi tiklamak)

8. Bir olayin sonucunda programin farkli béliimlerinin birbirini etkilemesidir. (Ornek: Karakterin
hareket etmesi, sayinin artmasi)

9. Olaylar tetikleyicidir, etkilesimler ise bu tetikleyicilere verilen tepkilerdir.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢éztmler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



