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Oyun Geliştirme Temelleri Nedir?
Çalışma Kağıdı

Oyun geliştirme temelleri, bir oyunu sıfırdan tasarlamak, kodlamak ve hayata geçirmek için
gereken temel bilgileri ve adımları içerir.
Sorular
1. Aşağıdakilerden hangisi oyun geliştirmenin temel adımlarından biri DEĞİLDİR?
A) Oyun fikri bulmak
B) Oyun karakterlerini boyamak
C) Oyunun kurallarını belirlemek
D) Oyun için kod yazmak
2. Başlangıç seviyesindeki kullanıcılar için en uygun oyun geliştirme aracı hangisidir?
A) Unity
B) Godot
C) Scratch
D) Unreal Engine
3. Bir oyunun işleyişini sağlayan komutlar bütününe ne ad verilir?
A) Tasarım
B) Hikaye
C) Programlama
D) Grafik
4. Bir oyun fikri nasıl bulunur?
5. Oyun geliştirmede hangi araçlar kullanılır?
6. Oyun geliştirmenin ilk adımı nedir?
7. Tanımla: Oyun Fikri
8. Tanımla: Oyun Tasarımı
9. Tanımla: Programlama

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) Oyun karakterlerini boyamak — Oyun karakterlerini boyamak tasarımın bir parçası olsa da,
oyun fikri bulmak, kuralları belirlemek ve kod yazmak gibi adımlar oyun geliştirmenin temelini
oluşturur.
2. C) Scratch — Scratch, blok tabanlı görsel programlama ile çocukların ve yeni başlayanların oyun
geliştirmeyi kolayca öğrenmelerini sağlar.
3. C) Programlama — Oyunun hareket etmesini, etkileşimde bulunmasını ve kurallara uymasını
sağlayan komutlara programlama denir.
4. Sevdiğin oyunları düşün, onlardaki hangi özellikleri beğendiğini not al. Kendi hayalindeki
karakterleri ve dünyaları canlandırarak yeni fikirler üretebilirsin.
5. Basit oyunlar için Scratch gibi görsel programlama araçları harikadır. Daha karmaşık projeler için
Unity veya Godot gibi oyun motorları kullanılır.
6. Öncelikle oyunun ne hakkında olacağına karar verilmeli. Oyunun türü, karakterleri, amacı ve
temel kuralları belirlenmelidir.
7. Oyunun temel konsepti, hikayesi ve amacı.
8. Oyunun kurallarının, mekaniklerinin ve arayüzünün planlanması.
9. Oyunun işleyişini sağlayan kodların yazılması.

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


