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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersine Giris
Nedir?

Calisma Kagidi

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi, bilgisayarlarin nasil calistigini, programlarin nasil yapildigini
ve dijital diinyada glvenli nasil gezinecegimizi 6greten bir derstir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir yazilm oérnegidir?
A) Klavye

B) Monitor

C) internet Tarayicisi

D) Fare

2. Bilgisayarin 'beyni' olarak adlandirilan parcasi hangisidir?
A) RAM

B) Sabit Disk

C) islemci (CPU)

D) Anakart

3. Bir gorevi yerine getirmek icin izlenen adimlar dizisine ne ad verilir?

A) Yazilim
B) Donanim
C) Algoritma
D) Veri

4. Bilgisayarin temel parcalari nelerdir?
5. Yazilim nedir? Bir 6rnek verir misin?
6. Dijital dinya ne demektir?

7. Tanimla: Bilisim Teknolojileri

8. Tanimla: Yazilim

9. Tanimla: Donanim

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) internet Tarayicisi — internet tarayicisi, bilgisayarimizda calisan ve internete erismemizi
saglayan bir programdir, yani bir yazilimdir.

2. C) islemci (CPU) — islemci (CPU), bilgisayarin tiim hesaplama ve komutlari yiiriten ana
parcasidir, bu yuzden 'beyin' olarak adlandirilir.

3. C) Algoritma — Bir problemi c6zmek veya bir gérevi tamamlamak icin izlenen adimlar dizisine
algoritma denir.

4. Bilgisayarin ana parcalari; islemci (beyin), depolama birimi (hard disk/SSD), bellek (RAM), ana
kart, ekran karti ve monitérdir. Hepsi birlikte ¢alisarak bilgisayarin gérevini yapmasini saglar.

5. Yazilim, bilgisayara ne yapacagini séyleyen komutlar bitanidir. Ornegin, bilgisayarimizdaki
oyunlar, resim cizme programlari veya internet tarayicisi birer yazilimdir.

6. Dijital diinya, bilgisayarlar ve internet araciligiyla ulastigimiz tim bilgileri ve etkilesimleri
kapsayan sanal ortamdir. Sosyal medya, online oyunlar ve bilgi siteleri bu diinyanin bir parcasidir.

7. Bilgisayarlar ve iletisim araclar kullanarak bilgiyi isleme, saklama ve iletme bilimidir.
8. Bilgisayara belirli gérevleri yerine getirmesi icin verilen komutlar dizisidir.

9. Bilgisayarin fiziksel olarak dokunabildigimiz parcalaridir (klavye, fare, monitér vb.).

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



