BOU n I U bounlu.com/learn/tr/bilisim/mobile-app-dev-fundamentals

Mobil Uygulama Gelistirme Nedir?

Calisma Kagidi

Mobil uygulama gelistirme, akilli telefonlar ve tabletler gibi mobil cihazlarda calisacak programlar
(uygulamalar) tasarlama, yazma, test etme ve yayinlama surecidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi mobil uygulama gelistirmenin temel adimlarindan biri DEGILDIR?
A) Fikir bulma

B) Kodlama

C) Uygulamayi Gtdleme

D) Test etme

2. Bir mobil uygulama ilk olarak neye ihtiyac duyar?
A) Cok fazla para

Bir fikir

Buyuk bir bilgisayar

Sadece internet baglantisi
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3. Mobil uygulamalar hangi cihazlarda calisir?

A) Sadece bilgisayarlarda

B) Sadece televizyonlarda

C) Akilli telefonlar ve tabletler gibi mobil cihazlarda
D) Tum elektronik cihazlarda

4. Bir mobil uygulama gelistirmek icin hangi adimlar izlenir?
5. Hangi tir mobil uygulamalar vardir?

6. Tanimla: Mobil Uygulama Nedir?

7. Tanimla: Mobil Uygulama Gelistirme Nedir?

8. Tanimla: Uygulama Gelistirmenin ilk Adimi Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Uygulamayi Gttleme — Uygulama gelistirme surecinde 'Gtuleme' diye bir adim yoktur.
Uygulamayi test etmek ise dnemli bir adimdir.

2. B) Bir fikir — Herhangi bir uygulama gelistirmeye baslamadan 6nce iyi bir fikre sahip olmak
gerekir.

3. C) Akilli telefonlar ve tabletler gibi mobil cihazlarda — Mobil uygulamalar adindan da
anlasilacagi gibi akilli telefonlar ve tabletler gibi tasinabilir cihazlar icin tasarlanmistir.

4. 1. Fikir bulma ve planlama, 2. Tasarim (ekran gérintmleri), 3. Kodlama (uygulamanin
yazilmasi), 4. Test etme (hatalari bulma), 5. Yayinlama (uygulama magazasina génderme).

5. Oyunlar, sosyal medya uygulamalari, egitim uygulamalari, saglik uygulamalari, haber
uygulamalar gibi bircok farkh tirde mobil uygulama gelistirilebilir.

6. Akill telefon veya tablet gibi mobil cihazlarda calisan programdir.
7. Mobil cihazlar icin uygulama tasarlama, kodlama ve test etme surecidir.

8. Fikir bulma ve planlama yapmaktir.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



