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Mobil Uygulama Geliştirme Nedir?
Çalışma Kağıdı

Mobil uygulama geliştirme, akıllı telefonlar ve tabletler gibi mobil cihazlarda çalışacak programlar
(uygulamalar) tasarlama, yazma, test etme ve yayınlama sürecidir.
Sorular
1. Aşağıdakilerden hangisi mobil uygulama geliştirmenin temel adımlarından biri DEĞİLDİR?
A) Fikir bulma
B) Kodlama
C) Uygulamayı ütüleme
D) Test etme
2. Bir mobil uygulama ilk olarak neye ihtiyaç duyar?
A) Çok fazla para
B) Bir fikir
C) Büyük bir bilgisayar
D) Sadece internet bağlantısı
3. Mobil uygulamalar hangi cihazlarda çalışır?
A) Sadece bilgisayarlarda
B) Sadece televizyonlarda
C) Akıllı telefonlar ve tabletler gibi mobil cihazlarda
D) Tüm elektronik cihazlarda
4. Bir mobil uygulama geliştirmek için hangi adımlar izlenir?
5. Hangi tür mobil uygulamalar vardır?
6. Tanımla: Mobil Uygulama Nedir?
7. Tanımla: Mobil Uygulama Geliştirme Nedir?
8. Tanımla: Uygulama Geliştirmenin İlk Adımı Nedir?

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. C) Uygulamayı ütüleme — Uygulama geliştirme sürecinde 'ütüleme' diye bir adım yoktur.
Uygulamayı test etmek ise önemli bir adımdır.
2. B) Bir fikir — Herhangi bir uygulama geliştirmeye başlamadan önce iyi bir fikre sahip olmak
gerekir.
3. C) Akıllı telefonlar ve tabletler gibi mobil cihazlarda — Mobil uygulamalar adından da
anlaşılacağı gibi akıllı telefonlar ve tabletler gibi taşınabilir cihazlar için tasarlanmıştır.
4. 1. Fikir bulma ve planlama, 2. Tasarım (ekran görünümleri), 3. Kodlama (uygulamanın
yazılması), 4. Test etme (hataları bulma), 5. Yayınlama (uygulama mağazasına gönderme).
5. Oyunlar, sosyal medya uygulamaları, eğitim uygulamaları, sağlık uygulamaları, haber
uygulamaları gibi birçok farklı türde mobil uygulama geliştirilebilir.
6. Akıllı telefon veya tablet gibi mobil cihazlarda çalışan programdır.
7. Mobil cihazlar için uygulama tasarlama, kodlama ve test etme sürecidir.
8. Fikir bulma ve planlama yapmaktır.

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


