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Robotik ve Kodlama Nedir?

Calisma Kagidi

Robotik, robotlarin tasarimi, yapimi ve calistiriimasiyla ilgilenen bir alandir. Kodlama ise bu
robotlara veya bilgisayarlara ne yapacaklarini anlatan komutlar dizisidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi robotlarin cevrelerini algilamasini saglayan parcadir?

)

) Sensor

) Kod

) Algoritma

. Bir robotun ‘ileri git' komutunu anlamasi icin hangi islem yapilir?
Robotu boyariz.

Robot icin kod yazariz.

Robotun pilini degistiririz.

Robotu temizleriz.
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3. Bir gorevi yerine getirmek icin izlenen adimlar dizisine ne ad verilir?

A) Robotik
) Kodlama
) Algoritma
) Sensor

. Bir robot sipilrgenin evimizi temizlemesi icin hangi komutlari verebiliriz?
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5. Bir robot kolunun oyuncaklari kutuya koymasi icin nasil kod yazariz?
6. Kodlama yaparken neden 'eger...ise' gibi komutlar kullaniriz?

7. Tanimla: Robotik Nedir?

8. Tanimla: Kodlama Nedir?
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. Tanimla: Algoritma Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Sensor — Sensorler, robotlarin 1sik, ses, mesafe gibi cevresel bilgileri algilamasina yardimci
olur.

2. B) Robot icin kod yazariz. — Robotlara ne yapacaklarini kodlama yoluyla, yani komutlar yazarak
bildiririz.
3. C) Algoritma — Bir gérevi adim adim planlamaya algoritma denir ve bu, kodlamanin temelidir.

4. 1. Odaya gir. 2. Zemini stpdr. 3. Engellere carpinca dur ve yon degistir. 4. Sarji azaldiginda sarj
istasyonuna git.

5. 1. Oyuncaklari algila. 2. Oyuncaklardan birini kavra. 3. Oyuncak kutusunun UGzerine git. 4.
Oyuncak kutusunun icine birak. 5. Tekrarla.

6. Clnki robotun veya bilgisayarin belirli durumlarda farkl tepkiler vermesini saglariz. Ornegin,
'Eger 6nlnde engel varsa, dur ve don' gibi.

7. Robotlarin tasarimi, yapimi, calistirilmasi ve kontrolu ile ilgili bilim dalidir.
8. Bilgisayarlara veya robotlara belirli gorevleri yerine getirmeleri icin verilen komutlar dizisidir.

9. Bir problemi c6zmek veya belirli bir goérevi yerine getirmek icin izlenen adimlar dizisidir.
Kodlamanin temelini olusturur.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



