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Kullanıcı Arayüzü Tasarımı Nedir?
Çalışma Kağıdı

Kullanıcı arayüzü tasarımı, bir yazılımın veya web sitesinin kullanıcılar tarafından kolayca
anlaşılabilmesi ve kullanılabilmesi için gerekli görsel öğelerin ve etkileşimlerin planlanmasıdır.
Sorular
1. Aşağıdakilerden hangisi iyi bir kullanıcı arayüzü tasarımının temel amacıdır?
A) En karmaşık özellikleri sunmak
B) Kullanıcının arayüzü kolayca anlamasını ve kullanmasını sağlamak
C) Sadece estetik görünüme odaklanmak
D) Çok fazla düğme eklemek
2. Bir mobil oyunun 'Ayarlar' menüsünün tasarımı hangi prensibe daha uygun olmalıdır?
A) Gizli ve zor bulunan düğmeler
B) Anlaşılır ve erişilebilir seçenekler
C) Sadece renkli görseller
D) Çok uzun metin açıklamaları
3. Kullanıcı arayüzü tasarımında 'renk seçimi' hangi alana girer?
A) Etkileşim Tasarımı
B) Görsel Tasarım
C) Kodlama
D) Veri Analizi
4. Bir mobil uygulama için kullanıcı arayüzü tasarlarken nelere dikkat etmeliyiz?
5. Bir web sitesinin kullanıcı arayüzü neden önemlidir?
6. Tanımla: Kullanıcı Arayüzü (UI)
7. Tanımla: Kullanılabilirlik
8. Tanımla: Görsel Tasarım

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) Kullanıcının arayüzü kolayca anlamasını ve kullanmasını sağlamak — İyi bir kullanıcı arayüzü,
kullanıcıların istediklerini hızlı ve kolay bir şekilde yapmalarını sağlamalıdır.
2. B) Anlaşılır ve erişilebilir seçenekler — Ayarlar menüsü gibi önemli bölümlerin kullanıcılar
tarafından kolayca bulunup anlaşılması gerekir.
3. B) Görsel Tasarım — Renkler, yazı tipleri ve görseller gibi öğelerin seçimi görsel tasarımın bir
parçasıdır.
4. 1. Uygulamanın amacını belirle. 2. Kullanıcıların en çok hangi özellikleri kullanacağını düşün. 3.
Düğmelerin, menülerin ve metinlerin yerleşimini basit ve anlaşılır yap. 4. Renkleri ve görselleri
göze hoş gelecek şekilde seç.
5. 1. Kullanıcılar siteye girdiğinde aradıklarını kolayca bulabilmeli. 2. Siteyi kullanmak keyifli olmalı,
karmaşık olmamalı. 3. İyi bir arayüz, kullanıcıların sitede daha çok vakit geçirmesini sağlar ve
siteye tekrar gelmelerini teşvik eder.
6. Bir yazılımın veya cihazın kullanıcı tarafından görülen ve etkileşimde bulunulan kısmı.
7. Bir arayüzün ne kadar kolay ve etkili kullanılabileceğini ifade eder.
8. Arayüzdeki renkler, şekiller, yazı tipleri ve görsellerin uyumlu ve estetik bir şekilde
düzenlenmesi.

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


