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Kullanici Arayuzu Tasarimi Nedir?

Calisma Kagidi

Kullanici araytzu tasarimi, bir yazilimin veya web sitesinin kullanicilar tarafindan kolayca
anlasilabilmesi ve kullanilabilmesi icin gerekli gorsel 6gelerin ve etkilesimlerin planlanmasidir.
Sorular

1. Asagidakilerden hangisi iyi bir kullanici arayidzi tasariminin temel amacidir?

A) En karmasik 6zellikleri sunmak

B) Kullanicinin arayuzi kolayca anlamasini ve kullanmasini saglamak
C) Sadece estetik gértinume odaklanmak

D) Cok fazla digme eklemek

2. Bir mobil oyunun 'Ayarlar' menusunun tasarimi hangi prensibe daha uygun olmahdir?

Sadece renkli gorseller
Cok uzun metin aciklamalari

. Kullanici araydzi tasariminda 'renk secimi' hangi alana girer?

A) Etkilesim Tasarimi
B) Gorsel Tasarim

C) Kodlama

D) Veri Analizi

4. Bir mobil uygulama icin kullanici araylzl tasarlarken nelere dikkat etmeliyiz?
5. Bir web sitesinin kullanici arayizid neden énemlidir?

6. Tanimla: Kullanici Araytzu (Ul)

7. Tanimla: Kullanilabilirlik

8. Tanimla: Gorsel Tasarim

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
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Cevap Anahtan

1. B) Kullanicinin araylizii kolayca anlamasini ve kullanmasini saglamak — lyi bir kullanici araytiza,
kullanicilarin istediklerini hizli ve kolay bir sekilde yapmalarini saglamalidir.

2. B) Anlasilir ve erisilebilir secenekler — Ayarlar menUsu gibi 6nemli bélumlerin kullanicilar
tarafindan kolayca bulunup anlasiimasi gerekir.

3. B) Gorsel Tasarim — Renkler, yazi tipleri ve gorseller gibi 6gelerin secimi gorsel tasarimin bir
parcasidir.

4. 1. Uygulamanin amacini belirle. 2. Kullanicilarin en ¢ok hangi 6zellikleri kullanacagini disin. 3.
Dlgmelerin, mendlerin ve metinlerin yerlesimini basit ve anlasilir yap. 4. Renkleri ve gorselleri
goze hos gelecek sekilde sec.

5. 1. Kullanicilar siteye girdiginde aradiklarini kolayca bulabilmeli. 2. Siteyi kullanmak keyifli olmali,
karmasik olmamali. 3. lyi bir araylz, kullanicilarin sitede daha ¢ok vakit gecirmesini saglar ve
siteye tekrar gelmelerini tesvik eder.

6. Bir yazilimin veya cihazin kullanici tarafindan gérulen ve etkilesimde bulunulan kismi.
7. Bir araylUzun ne kadar kolay ve etkili kullanilabilecegini ifade eder.

8. Arayuzdeki renkler, sekiller, yazi tipleri ve gorsellerin uyumlu ve estetik bir sekilde
duzenlenmesi.

Bounlu
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