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Kuvvet ve Denge Nedir?

Calisma Kagidi

Kuvvet, bir cismi hareket ettirebilen veya seklini degistirebilen etkidir. Denge ise, bir cisme etki
eden tim kuvvetlerin vektérel toplaminin sifir oldugu durumu ifade eder, bu da cismin statik halini
korumasini saglar.

SFx=0ZFy=0ZM=0

> Fx = Yatay Kuvvetlerin Toplami (N)
2 F_y = DuUsey Kuvvetlerin Toplami (N)
> M = Momentlerin Toplami (Nm)

Sorular

1. Bir cisme etki eden net kuvvet sifir ise, cisim icin asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Her zaman hareket halinde olur.

Her zaman duruyor olur.

Ya duruyor olur ya da sabit hizla hareket ediyor olur.
Her zaman ivmelenir.

)
B)
Q)
D)
2. Bir yapinin dengede kalmasi icin temel sart nedir?
Sadece yatay kuvvetlerin toplaminin sifir olmasi.

TUm kuvvetlerin ve momentlerin toplaminin sifir olmasi.
Yapinin agirhigmin minimum olmasi.

4. Basit bir kirisin dengede kalmasi icin hangi sartlar gereklidir?

5. Bir kdprunun tasarimi sirasinda kuvvet ve denge analizinin 6nemi nedir?
6. Tanimla: Statik Denge Nedir?

7. Tanimla: Kuvvetin Birimi Nedir?

8. Tanimla: Moment Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Ya duruyor olur ya da sabit hizla hareket ediyor olur. — Newton'un birinci hareket yasasina
gore, bir cisme etki eden net kuvvet sifir ise, cismin hareket durumu degismez. Yani ya duruyorsa
durmaya devam eder ya da sabit hizla hareket ediyorsa etmeye devam eder.

2. C) TUm kuvvetlerin ve momentlerin toplaminin sifir olmasi. — Bir yapinin veya herhangi bir
cismin statik dengede kalabilmesi icin hem kuvvetlerin (yatay ve disey) hem de momentlerin
vektorel toplaminin sifir olmasi gerekir. Bu, 2Fx=0, 2Fy=0 ve 2M=0 denklemleriyle ifade edilir.

3. C) Newton-metre (Nm) — Moment, bir kuvvetin bir nokta etrafinda donme etkisini ifade eder ve
kuvvetin blayUkligu ile kuvvet kolunun carpimiyla hesaplanir. Birimi de kuvvet birimi (N) ile uzaklik
biriminin (m) carpimidir, yani Newton-metre (Nm).

4. 1. Kirise etki eden tim dusey ve yatay kuvvetleri belirleyin. 2. Kirisin herhangi bir noktasina
gore toplam momentini hesaplayin. 3. Kuvvetlerin ve momentlerin vektorel toplaminin sifir
oldugunu gosteren denge denklemlerini saglayin: 2Fx = 0, ZFy = 0, XM = 0.

5. 1. Kbépru Uzerine etki edecek trafik yukleri, rGzgar ve deprem gibi dis kuvvetleri tanimlayin. 2. Bu
kuvvetlerin kdpri elemanlari Gzerindeki etkilerini (cekme, basma, edilme) hesaplamak icin denge
prensiplerini uygulayin. 3. Yapisal elemanlarin bu kuvvetler altinda givenli bir sekilde dayanimini
saglayacak boyutlandirmayi yapin.

6. Bir sisteme etki eden tim dis kuvvetlerin ve momentlerin vektdrel toplaminin sifir olmasi
durumu.

7. Newton (N).
8. Bir kuvvetin, bir nokta etrafinda donme etkisi yaratma egilimidir.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢é6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.
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