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Ortogonal Projeksiyon Nedir?

Calisma Kagidi

Ortogonal projeksiyon, bir nesnenin ¢ boyutlu geometrisini, bakis dogrultusu nesnenin izdisimu
alinacak dizleme dik olacak sekilde iki boyuta aktaran bir ¢izim teknigidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi ortogonal projeksiyonun bir 6zelligi DEGILDIR?
A) Bakis dogrultusu duzleme diktir.

B) Nesnenin derinligi genellikle korunur.

C) Uc boyutlu nesneleri iki boyuta aktarir.

D) GorunuUsler arasinda belirli bir iliski vardir.

2. Bir silindirin yan goérunusu ortogonal projeksiyonda nasil géruntr?
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3. Ortogonal projeksiyon, nesnenin hangi 6zelligini korur?

A) Renk
) Malzeme
) Boyut (dogru bakis acisinda)
) Doku

. Tek bir dik prizmanin ortogonal projeksiyonlari nasil gizilir?
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5. Silindirin ortogonal projeksiyonlari nelerdir?

6. Bir kiipun ortogonal projeksiyonlari nasil elde edilir?

7. Tanimla: Ortogonal projeksiyonun temel prensibi nedir?

8. Tanimla: insaat mihendisliginde ortogonal projeksiyon neden énemlidir?
9

. Tanimla: Ortogonal projeksiyonda kac¢ ana gorinus vardir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Nesnenin derinligi genellikle korunur. — Ortogonal projeksiyonda nesnenin derinligi genellikle
iki boyuta aktarildiginda kaybolur veya temsil edilmez, bu nedenle bu 6zellik degildir.

2. C) Dikdoértgen — Silindirin yan gortnUsu, eksenine paralel olarak bakildiginda bir dikdértgen
olarak goérunur.

3. C) Boyut (dogru bakis acisinda) — Ortogonal projeksiyon, nesnenin bakis dogrultusuna paralel
olan ylzeylerinin boyutlarini korur.

4. 1. **0On Gorinls:** Prizmanin 6n ylzeyine dik bakilarak cizilir. Genellikle bir dikdértgen olarak
gorunadr. 2. **Yan Gorunus:** Prizmanin yan yUlzeyine dik bakilarak cizilir. Bu da bir dikdortgendir
ve 6n gorinasin yiksekligi ile aynidir. 3. **Ust Gérunus:** Prizmanin Ust ylzeyine dik bakilarak
cizilir. Bu da bir dikdortgendir ve genellikle 6n gortintsin genisligi ile aynidir.

5. 1. *On Gorunls:** Silindirin eksenine dik bakildiginda bir daire olarak gorinir. 2. ¥*Yan
Gorinus:** Silindirin ekseni boyunca bakildiginda bir dikdértgen olarak gértinar. 3. **Ust
Gorunus:** Silindirin eksenine dik bakildiginda (6n gortnUs ile ayni dizlemde) bir daire olarak
gordnar.

6. 1. *On Gorunls:** Kiipun bir ylzeyine dik bakildiginda bir kare elde edilir. 2. *¥Yan Gérinds:**
Kipin komsu bir yizeyine dik bakildiginda yine bir kare elde edilir. 3. **Ust Gériinlis:** Kiipln st
yuzeyine dik bakildiginda da bir kare elde edilir. Tim goérinimler ayni boyutta karelerdir.

7. Bakis dogrultusunun, izdisim dizlemine dik olmasidir.
8. Nesnelerin 3B geometrisini 2B duzlemde net ve élcilebilir sekilde temsil etmek icin kullanilir.

9. Genellikle G¢ ana gorunus (6n, yan, uast) kullanilhr.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



