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Agile ve Scrum Metodolojisi Nedir?

Calisma Kagidi

Agile, esnek ve isbirlikci bir yazilim gelistirme felsefesidir; Scrum ise bu felsefeyi hayata geciren
populer bir cercevedir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi Agile'in temel degerlerinden biri DEGILDIR?

)

)

) Calisan yazilim

) MUsteri ile isbirligi

3. Asagidakilerden hangisi Scrum'in temel taslarindan biridir?
A) Dokiimantasyon
) Hizli Gelisim
) Seffaflik
) Kesin Planlama

. Agile'in temel prensipleri nelerdir?

B

C

D
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5. Scrum'da kullanilan temel roller nelerdir?

6. Scrum'da yapilan toplantilar (event) nelerdir?
7. Tanimla: Agile Manifestosu'nun 4 degeri nedir?
8. Tanimla: Scrum'in temel taslari nelerdir?
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. Tanimla: Scrum'da 'Sprint' nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Surecler ve araclar — Agile Manifestosu'na goére bireyler ve etkilesimler, strecler ve
araclardan daha degerlidir.

2. C) 1-4 hafta — Sprintler genellikle 1 ila 4 hafta arasinda stren sabit zaman dilimleridir.
3. C) Seffaflik — Scrum'in temel taslari seffaflik, denetim ve adaptasyondur.

4. 1. Bireyler ve etkilesimler, slirecler ve araclardan daha degerlidir. 2. Calisan yazilim, kapsamli
dokimantasyondan daha degerlidir. 3. Misteri ile isbirligi, s6zlesme pazarligindan daha dedgerlidir.
4. Degisikliklere yanit vermek, bir plana bagh kalmaktan daha degerlidir.

5. 1. Product Owner (Uriin Sahibi): Urtiniin vizyonunu belirler ve énceliklendirir. 2. Scrum Master:
Ekibin Scrum sirecini dogru uygulamasini saglar ve engelleri kaldirir. 3. Development Team
(Gelistirme Ekibi): Urlini somut hale getiren kendini organize eden ekip.

6. 1. Sprint Planning (Sprint Planlama): Sprint'te yapilacak islerin belirlenmesi. 2. Daily Scrum
(GUnlUk Scrum): Gunluk ilerlemenin senkronize edilmesi. 3. Sprint Review (Sprint Degerlendirme):
Sprint sonucunun paydaslara gosterilmesi. 4. Sprint Retrospective (Sprint Retrospektifi): Strecin
iyilestirilmesi icin degerlendirme.

7. Bireyler ve etkilesimler, surecler ve araclardan; calisan yazilim, kapsamli dokiimantasyondan,;
musteri ile isbirligi, s6zlesme pazarhigindan; degisikliklere yanit vermek, bir plana bagh kalmaktan
daha degerlidir.

8. Seffaflik, Denetim ve Adaptasyon.

9. Belirli bir sture zarfinda (genellikle 1-4 hafta) tamamlanmasi hedeflenen bir is dongustdur.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



