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Boole Cebiri Nedir?

Calisma Kagidi

Boole cebiri, mantiksal islemler (VE, VEYA, DEGIL gibi) araciligiyla dogru ve yanlis dederlerini
manipule eden bir cebirsel yapidir.

Sorular

1. A=1 ve B=0 ise A AND B isleminin sonucu nedir?
Al

B)O

C) Tanimsiz
D) Her ikisi de

2. A=0 veya B=1 ise A OR B isleminin sonucu nedir?
Al

0

Tanimsiz
Her ikisi de
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3. A=1 ise NOT A isleminin sonucu nedir?
Al

B)O

C) Tanimsiz

D) Her ikisi de

4. Temel Boole islemleri Nelerdir?

5. Boole Cebiri'nin Kombinasyonel Devrelerdeki Kullanimi
6. Tanimla: Boole Cebiri'nin Temel Degerleri

7. Tanimla: Boole Cebiri'nde Temel Operatorler

8. Tanimla: AND Kapisi Mantigi

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



BOU n I U bounlu.com/learn/tr/computer-engineering/boolean-algebra

Cevap Anahtan

1. B) 0 — AND islemi icin her iki girisin de 1 olmasi gerekir. Girislerden biri 0 oldugu icin sonug
o'dir.

2. A) 1 — OR islemi icin girislerden en az birinin 1 olmasi yeterlidir. B=1 oldugu icin sonug 1'dir.
3. B) 0 — NOT islemi, girisin mantiksal tersini alir. A=1 oldugundan NOT A = 0'dir.

4. 1. VE (AND): iki giris de dogru (1) ise sonuc dogrudur (1). A AND B. 2. VEYA (OR): Girislerden en
az biri dogru (1) ise sonuc¢ dogrudur (1). A OR B. 3. DEGIL (NOT): Girisin mantiksal tersini alir. Giris
1 ise sonuc 0, giris 0 ise sonug 1'dir. NOT A.

5. Boole cebiri, mantiksal kapilar (AND, OR, NOT, NAND, NOR, XOR) araciligiyla dijital sistemlerin
davranisini modellemek icin kullanilir. Bu kapilar, Boole ifadelerini fiziksel olarak gerceklestirir ve
bilgisayarlarin islem yapmasini saglar.

6. Dogru (1) ve Yanhs (0)
7. VE (AND), VEYA (OR), DEGIL (NOT)
8. Her iki giris de 1 ise cikis 1'dir.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



