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Kosullu Ifadeler ve Kontrol Akisi Nedir?

Calisma Kagidi

Kosullu ifadeler ve kontrol akisi, bir programin hangi komutlarin hangi kosullarda calistirilacagini
belirlemesini saglayan temel programlama yapilaridir. Bu yapilar, programlarin dinamik ve akillica
davranmasina olanak tanir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir kosullu ifade taradur?

A) for déngusu

B) while dongusu

C) if-else

D) fonksiyon tanimi

2. Bir programda belirli bir kosul dogru oldugu slirece bir islemin tekrar edilmesini saglayan
yap! hangisidir?

A) if

B) else

C) switch

D) while déngusu

3. Asagidaki kod parcaciginda cikti ne olur? “x = 10; if (x > 5) { print("Bayuk"); } else {
print("Kicuk"); }°

A) Buylk

B) Kucuk

C) Hata

D) Buylk Kucik

4. Bir 6grencinin notuna gore gecip kalmasini belirleyen bir program nasil yazilir?
5. Bir sayinin pozitif, negatif veya sifir oldugunu kontrol eden bir program 6rnegi.
6. Tanimla: Kosullu ifade Nedir?

7. Tanimla: Kontrol Akisi Nedir?

8. Tanimla: if-else ifadesi

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) if-else — if-else, bir kosula baglh olarak farkli kod bloklarini calistirmak icin kullanilan temel bir
kosullu ifadedir.

2. D) while dongisu — while déngusu, belirtilen kosul dogru oldugu slirece déngu icindeki kodlari
tekrar tekrar cahlistirir.

3. A) Blyik — x degiskeninin degeri 10'dur ve 10 > 5 kosulu dogrudur, bu nedenle "Blylk" ciktisi
verilir.

4. 1. Ogrencinin notunu bir degiskene ata. 2. Eger not 50'den biyiikse veya esitse, "Gecti" yazdir.
3. Degilse (yani not 50'den kliclUkse), "Kaldi" yazdir.

5. 1. Bir sayl degiskeni tanimla. 2. Eger sayi > 0 ise, "Pozitif" yazdir. 3. Degilse, eger say! < 0 ise,
"Negatif" yazdir. 4. Degilse (yani sayi 0 ise), "Sifir" yazdir.

6. Bir kosulun dogru veya yanlis olmasina gore farkli kod bloklarinin calistiriimasini saglayan
programlama yapisidir.

7. Programdaki komutlarin hangi sira ile ylrGitilecegini belirleyen mekanizmadir.
8. Belirli bir kosul dogruysa bir kod blogunu, yanlissa baska bir kod blogunu calistirir.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢é6ztimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
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