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Sayicilar ve Yazmaclar Nedir?

Calisma Kagidi

Sayicilar, belirli bir olayin kag¢ kez gerceklestigini saymak icin kullanilan sirali mantik devreleridir.
Yazmaclar ise, dijital veriyi gecici olarak saklamak icin kullanilan bellek elemanlaridir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir sayicinin temel islevini en iyi tanimlar?
A) Veriyi kalicl olarak saklamak

Bir olayin kac kez gergeklestigini saymak

Mantiksal islemler yapmak

Giris sinyallerini yukseltmek

—_ ~— ~— ~—

B
C
D
2. Bir yazmacin ana amaci nedir?

Programi depolamak

islemcinin hizli erisimi icin veriyi gecici olarak saklamak

Giris/Cikis aygitlarini kontrol etmek
Sistemin saat sinyalini Gretmek

A)
B)
Q)
D)
3. Asagidaki devre elemanlarindan hangisi hem sayici hem de yazmacg yapiminda kullanihr?
A) AND kapisi

B) OR kapisi

C) Flip-flop

D) Multiplexer

—_ ~— ~— ~—

4. Basit bir ikili sayicinin ¢alismasi nasil aciklanir?
5. Bir yazmacin temel goérevi nedir?

6. Tanimla: Sayici Nedir?

7. Tanimla: Yazmacg Nedir?

8. Tanimla: Sayicilarin Kullanim Alanlari Nelerdir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Bir olayin kac kez gerceklestigini saymak — Sayicilar, belirli bir olayin meydana gelme
sayisini takip etmek icin tasarlanmistir.

2. B) islemcinin hizli erisimi icin veriyi gecici olarak saklamak — Yazmaclar, islemci tarafindan sikca
kullanilan verileri hizli erisim icin bellekte tutar.

3. C) Flip-flop — Flip-flop'lar, durumlarini koruyabilme yetenekleri sayesinde hem sayicilarin hem
de yazmaclarin temelini olusturur.

4. Bir ikili sayici, her bir darbe (clock pulse) geldiginde durumunu birer birer artiran flip-flop'lardan
olusur. Ornegin, 4-bitlik bir sayici 0000'dan baslayip her darbede 0001, 0010, 0011 seklinde
ilerleyerek 1111'e kadar sayar ve sonra sifirlanir.

5. Bir yazmacin temel gorevi, islemcinin komutlarini islerken veya veri Uzerinde islem yaparken
ihtiyag duydugu veriyi veya komutun kendisini hizl bir sekilde erisilebilir sekilde saklamaktir. Bu,
bellege erisim sliresini azaltarak islemci performansini artirir.

6. Belirli bir olayin kac kez gerceklestigini sayan sirali mantik devresi.
7. Dijital veriyi gecici olarak saklayan bellek elemani.

8. Zamanlayicilar, frekans olcerler, kontrol Uniteleri, dijital saatler.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya gevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



