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D ve T Flip-Flop'lari Nedir?

Calisma Kagidi

D Flip-Flop'u, girisindeki veriyi bir sonraki saat darbesinde ¢ikisina aktarirken, T Flip-Flop'u ise
girisindeki sinyale bagl olarak cikisini dedistirir (toggle) veya ayni birakir.

Sorular

1. Bir D Flip-Flop'unun D girisi 1 ve saat sinyali ylkselen kenar geldiginde cikis Q ne olur?
A) O

B)1

C) Onceki durumunu korur

D) Tanimsiz

2. Bir T Flip-Flop'unun T girisi 0 ve saat sinyali ylkselen kenar geldiginde ¢ikis Q ne olur?
A) 1 olur

0 olur

Onceki durumunu korur

Tersine doner

— ~— — —

B
C
D

3. Asagidakilerden hangisi T Flip-Flop'unun temel 6zelligidir?

A) Veriyi dogrudan kaydeder
B) Cikisini toggle edebilir

C) Her zaman cikisi 0 yapar
D) Her zaman cikisi 1 yapar

4. D Flip-Flop'unun Calisma Prensibi

5. T Flip-Flop'unun Calisma Prensibi

6. D ve T Flip-Flop'lart Arasindaki Temel Fark

7. Tanimla: D Flip-Flop'u ne ise yarar?

8. Tanimla: T Flip-Flop'unun T=1 durumunda ne olur?

9. Tanimla: Hangi flip-flop veri kaydi icin daha uygundur?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) 1 — D Flip-Flop'u, saat darbesinde D girisindeki degeri dogrudan cikisina aktarir. D=1 oldugu
icin Q=1 olur.

2. C) Onceki durumunu korur — T Flip-Flop'unda T=0 oldugunda, ¢ikis Q mevcut durumunu korur
(degismez).

3. B) Cikisini toggle edebilir — T Flip-Flop'unun en belirgin 6zelligi, T=1 iken cikisini bir 6nceki
durumunun tersine cevirebilmesidir (toggle).

4. D Flip-Flop'u, bir veri girisi (D) ve bir saat girisi (CLK) ile calisir.,Saat sinyalinin yUkselen veya
dusen kenarinda, D girisindeki deger (0 veya 1) Q cikisina aktarilir.,Eger D=1 ise, bir sonraki saat
darbesinde Q=1 olur. Eger D=0 ise, Q=0 olur.,Bu sayede D Flip-Flop'u, bir bitlik bilgi depolamak
icin kullanilr.

5. T Flip-Flop'u, bir toggle girisi (T) ve bir saat girisi (CLK) ile calisir.,Saat sinyalinin ylUkselen veya
didsen kenarinda, T girisinin durumuna gore cikis Q degisir.,Eger T=0 ise, ¢cikis Q mevcut durumunu
korur (Q_yeni = Q_eski).,Eger T=1 ise, ¢ikis Q mevcut durumunun tersini alir (Q_yeni = NOT
Q_eski). Bu duruma 'toggle' denir.

6. D Flip-Flop'u, girisindeki veriyi dogrudan bir sonraki saat darbesinde ¢ikisa kopyalar (veri
depolama).,T Flip-Flop'u ise, girisindeki sinyale goére cikisini ya sabit tutar (T=0) ya da tersine
cevirir (T=1), bu da sayici gibi uygulamalarda kullanilir.

7. Bir bitlik veriyi bir sonraki saat darbesinde cikisa aktararak depolamak.
8. Cikis Q, bir 6nceki durumunun tersine déner (toggle).

9. D Flip-Flop'u, cunkul girisindeki veriyi dogrudan cikisa aktarir.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



