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Dinamik Programlama Nedir?

Calisma Kagidi

Dinamik Programlama, bir problemi, ayni alt problemlerin tekrar tekrar ¢c6zilmesini 6nlemek icin
¢ozlUmlerini saklayarak (memoization veya tabulation yoluyla) daha klcUk alt problemlere ayirip
¢Ozen bir yontemdir.

Sorular
1. Asagidakilerden hangisi Dinamik Programlama icin temel bir gereklilik DEGILDIR?

Rastgele Sayi Uretimi
Cozumleri Saklama (Memoization/Tabulation)

. Bir problemi Dinamik Programlama ile c6zmek icin dncelikle ne yapiimahldir?

A) Problemi rastgele alt problemlere bélmek.

B) Problemin tekrar eden alt problemlere sahip olup olmadigini ve optimal alt yapi 6zelligini kontrol
etmek.

C) Problemi sadece 6zyinelemeli olarak ¢c6zmek.

D) Problemi en blyUk alt problemden baslayarak ¢c6zmek.

4. Fibonacci Sayilari Hesabi

5. En Kisa Yol Problemi (Bellman-Ford Algoritmasi)

6. 0/1 Sirt Cantasi Problemi

7. Tanimla: Dinamik Programlama'nin temel amaci nedir?

8. Tanimla: Dinamik Programlama'da 'memoization’' ne anlama gelir?

9. Tanimla: 'Tabulation' yéntemi nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Rastgele Sayi Uretimi — Rastgele say!i tretimi dinamik programlamanin temel bir gerekliligi
degildir. Optimal alt yapi ve tekrar eden alt problemler, DP'nin uygulanabilmesi icin kritik 6neme
sahiptir.

2. B) Tekrar eden hesaplamalari 6nleyerek verimliligi artirir. — Dinamik programlama, Fibonacci
gibi tekrar eden alt problemlere sahip dizilerde, daha 6nce hesaplanmis degerleri saklayarak
gereksiz tekrarli hesaplamalari 6nler ve bu da algoritmanin verimliligini 6nemli 6lctde artirir.

3. B) Problemin tekrar eden alt problemlere sahip olup olmadigini ve optimal alt yapi 6zelligini
kontrol etmek. — Dinamik programlamanin uygulanabilirligi icin problemin tekrar eden alt
problemlere sahip olmasi ve optimal alt yapi 6zelligini tasimasi sarttir. Bu kontrol yapildiktan sonra
¢6zum yontemleri (memoization veya tabulation) belirlenir.

4. 1. Temel durumlari tanimla: F(0)=0, F(1)=1. 2. Tekrar eden alt problemler: F(n) = F(n-1) +
F(n-2). 3. CoztUmleri sakla: Bir dizi veya harita kullanarak hesaplanan Fibonacci degerlerini depola.
4. Ozyinelemeli veya dongusel olarak hesapla: Eger F(k) daha dnce hesaplandiysa saklanan degeri
kullan, aksi halde hesapla ve sakla.

5. 1. Baslangi¢c dugumuntn uzakhgini 0, diger tim dugumlerin uzakhgini sonsuz olarak ayarla. 2.
Kenar sayisinin bir eksigi kadar tekrarla: Her adimda, tim kenarlar icin 'gevsetme’ islemi yap. 3.
Gevsetme: Eger u'dan v'ye bir kenar varsa ve dist(u) + agirhk(u,v) < dist(v) ise, dist(v) = dist(u) +
agirhik(u,v) olarak glincelle. 4. Negatif dongu kontroll: Ek bir adimda tekrar gevsetme yaparak
negatif dongi olup olmadigini kontrol et.

6. 1. Durumu tanimla: dp[i]l[w], ilk i 6ge kullanilarak maksimum w agirligindaki sirt cantasina
sigabilecek maksimum degeri temsil eder. 2. Temel durum: dp[0][w] = 0 ve dp[i][0] = 0. 3.
Ozyineleme iliskisi: Eger i'inci 6genin adirhg w'dan kiicikse, dplillw] = max(dpli-11[w], deger[i] +
dpli-1][w - agirhk[il]). Aksi halde, dplillw] = dp[i-11[w]. 4. Sonuc: dp[n][W] (n: toplam 6ge sayisi,
W: sirt cantas! kapasitesi).

7. Karmasik problemleri daha klgUk, tekrar eden alt problemlere ayirarak ve bu alt problemlerin
¢O6zumlerini saklayarak verimli c6zUmler Gretmektir.

8. Alt problemlerin hesaplanan ¢ézimlerini bir veri yapisinda (6rnegin dizi veya harita) saklayarak,
ayni alt problem tekrar ¢6ztlmek istendiginde saklanan dederi kullanma teknigidir.

9. Problemi en kliclk alt problemlerden baslayarak yukari dogru (bottom-up) hesaplama ve
sonuclari bir tabloya (genellikle dizi) doldurma teknigidir.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢é6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



