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Gomulu Sistemler Programlamasi Nedir?

Calisma Kagidi

GOmUulG sistemler programlamasi, mikrodenetleyiciler ve diger 6zel donanim bilesenleri Gizerinde
calisan, genellikle tek bir amaca hizmet eden yazilimlarin tasarlanmasi, kodlanmasi ve test
edilmesidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi gémula sistemlerin tipik bir 6zelligidir?
A) Genis bellek ve islemci guci

B) Genel amacl kullanim

C) Sinirli kaynaklar ve 6zel gorev

D) Sik kullanici etkilesimi

2. GOmUIU sistem programlamasinda 'firmware' ne anlama gelir?

A) isletim sistemi yazilimi

B) Donanima 6zel, calismasini saglayan yazilim
C) Kullanici araytzu uygulamasi

D) Ag iletisimi protokoll

3. Gercek zamanl sistemlerde 'gecikme' (latency) neden 6nemlidir?

A) Performansi artirmak icin

B) Enerji tuketimini azaltmak icin

C) Sistem yanitinin zamaninda olmasini saglamak icin
D) Bellek kullanimini optimize etmek icin

4. Bir trafik 15191 kontrol sisteminin gdmull programlamasi nasil yapilir?

5. Bir akilll ev termostatinin gémall programlamasi icin temel adimlar nelerdir?
6. Tanimla: Gomull Sistem Nedir?

7. Tanimla: Mikrodenetleyici Nedir?

8. Tanimla: Gercek Zamanl isletim Sistemi (RTOS) Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Sinirh kaynaklar ve 6zel gérev — GOmUlU sistemler genellikle belirli bir gérevi yerine getirmek
Uzere tasarlanir ve bu nedenle kaynaklar (bellek, islemci giact) sinirhdir.

2. B) Donanima 6zel, calismasini saglayan yazilim — Firmware, gémuli donanimin temel islevlerini
yerine getirmesini saglayan, genellikle kalici bellege (ROM, Flash) yazilmis yazilimdir.

3. C) Sistem yanitinin zamaninda olmasini saglamak icin — Gercek zamanli sistemlerde, islemlerin
belirli bir zaman dilimi icinde tamamlanmasi kritik &neme sahiptir, bu nedenle dlisuk ve
Ongorulebilir gecikme istenir.

4. Trafik akisini analiz et ve gereken farkli zamanlama senaryolarini belirle.,Mikrodenetleyici secimi
yap (6rnegdin, Arduino Uno veya Raspberry Pi Pico).,Giris/cikis pinlerini (sensorler, LED'ler)
tanimla.,Zamanlayicilari ve kesmeleri kullanarak farkli modlari (normal, acil durum)
programla.,Test ve hata ayiklama ile gercek zamanli performansi dogrula.

5. Sicaklik sensorinden veri okuma fonksiyonunu gelistir.,Kullanici araytza (digmeler, ekran) ile
etkilesim kodunu yaz.,Belirlenen sicaklik set degerine goére i1sitma/sogutma sistemini kontrol
et.,Enerji tasarrufu icin programlanabilir zamanlama 6zellikleri ekle.,Wi-Fi modull ile uzaktan
kontrol ve veri gdbnderme yetenegini entegre et.

6. Belirli bir islevi yerine getirmek Uzere tasarlanmis, genellikle donanim ve yazilimin batinlesik
oldugu sistemlerdir.

7. Bir yonga Uzerinde CPU, bellek ve giris/cikis cevre birimlerini barindiran kiacuk bir bilgisayardir.

8. GOMUIU sistemlerde gorev zamanlamasini ve kaynak yonetimini saglayan, belirli zaman
kisitlamalarina uyan isletim sistemidir.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢é6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



