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Cizge Teorisi ve Algoritmalari Nedir?

Calisma Kagidi

Cizge teorisi, dUgim (vertex) ve kenar (edge) adi verilen elemanlardan olusan cizge adi verilen
matematiksel yapilari inceler. Bu yapilar, cesitli bilgisayar bilimleri problemlerini modellemek ve
¢6zmek icin kullantlir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi cizge teorisinin temel elemanlarindan degildir?

A) DGgim

B) Kenar

C) Yol

D) Agirhk

2. Bir sosyal agda arkadaslik iliskilerini modellemek icin hangi tur ¢cizge daha uygundur?

A) Yonlu Cizge

B) Yonsuz Cizge

C) Agirlikh Cizge

D) Bos Cizge

3. iki sehir arasindaki en kisa mesafeyi bulmak icin hangi cizge algoritmasi siklikla kullanilir?
A) BFS (Genislik Oncelikli Arama)

B) DFS (Derinlik Oncelikli Arama)

C) Dijkstra Algoritmasi

D) Kruskal Algoritmasi

4. Sosyal Ag Analizi: Bir sosyal agdaki kullanicilari dagtm, aralarindaki arkadasliklari ise kenar
olarak temsil ederek, populer kullanicilari veya topluluklari belirlemek icin ¢izge algoritmalari
kullanilir.

5. Yon Bulma (GPS): Harita Gzerindeki sehirleri dGgum, yollari ise kenar olarak temsil ederek,
iki nokta arasindaki en kisa yolu bulmak icin cizge algoritmalari (6rnegin Dijkstra algoritmasi)
kullanilir.

6. AgQ Topolojisi: Bilgisayar aglarindaki cihazlari digim, baglantilari ise kenar olarak temsil
ederek, agin verimliligini ve glvenilirligini analiz etmek icin gizge teorisi kullanilir.

7. Tanimla: DGgUm (Vertex)
8. Tanimla: Kenar (Edge)
9. Tanimla: YonlU Cizge (Directed Graph)

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. D) Agirhk — Agirlik, cizgenin kenarlarina atanabilen bir 6zelliktir, ancak gizgenin temel yapisini
olusturan digum ve kenar kadar temel bir eleman degildir. Yol ise digumlerin dizisidir.

2. B) YOnsuz Cizge — Arkadaslik iliskileri genellikle karsiliklidir, bu nedenle yénsuz cizge ile temsil
edilmeleri daha dogaldir.

3. C) Dijkstra Algoritmasi — Dijkstra algoritmasi, negatif olmayan kenar agirliklarina sahip bir
cizgede tek bir kaynaktan diger tim dagimlere en kisa yollari bulmak igin tasarlanmistir.

4. 1. Kullanicilar digim olarak belirle. 2. Arkadasliklari kenar olarak ¢iz. 3. Derecelendirme,
merkezilik gibi metriklerle analiz et.

5. 1. Sehirleri dGgum, yollari kenar olarak modelle. 2. Yollara agirlik (mesafe, zaman) ata. 3.
Dijkstra gibi bir algoritma ile en kisa yolu bul.

6. 1. Cihazlan digdm, baglantilari kenar olarak goster. 2. Agdaki olasi ariza noktalarini veya
darbogazlari belirle.

7. Cizgedeki bir nesneyi veya noktay! temsil eden eleman.
8. Cizgedeki iki dugim arasindaki iliskiyi veya baglantiyr temsil eden eleman.

9. Kenarlarinin belirli bir yoni oldugu ¢gizge (6rnegin, A'dan B'ye giden yol).

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



