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Cizge Gezintisi: BFS ve DFS Nedir?

Calisma Kagidi

BFS, bir cizgeyi seviye seviye, yani bir digimuin tim komsularini ziyaret ettikten sonra bir sonraki
seviyeye gecerek gezerken; DFS, bir yolda mimkin oldugunca derine inerek, bir yoldan ¢cikmaza
ulastiginda geri donip baska bir yolu deneyerek gezer.

Sorular

1. Bir cizgede en kisa yolu bulmak icin genellikle hangi algoritma tercih edilir?
A) DFS

B) BFS

C) A* Arama

D) Dijkstra Algoritmasi

2. Asagidakilerden hangisi DFS'nin bir 6zelligidir?

A) Kuyruk veri yapisini kullanir.

B) Tim komsu digimleri ayni anda ziyaret etmeye calisir.

C) Bir yolu mimkin oldugunca derine kadar kesfeder.

D) Seviye bazli bir gezinme yapar.

3. Bir agdaki tim cihazlari kesfetmek icin hangi algoritma daha verimli olabilir?

A) DFS

B) BFS

C) Kruskal Algoritmasi
D) Prim Algoritmasi

4. Bir sosyal agda, belirli bir kisiden en yakin arkadaslarina (1. derece), sonra onlarin
arkadaslarini (2. derece) ziyaret ederek ulasmak icin hangi algoritma daha uygundur ve
neden?

5. Bir labirentte cikisi bulmak i¢cin hangi algoritma daha mantiklidir ve neden?
6. Tanimla: BFS'nin acilimi nedir?
7. Tanimla: DFS'nin acilimi nedir?

8. Tanimla: BFS, bir cizgede hangi sirayla gezinir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) BFS — BFS, agirliksiz cizge'lerde bir digimden digerine olan en kisa yolu (kenar sayisi
cinsinden) bulmak icin garantilidir. Diger algoritmalar farkli amaclar icin kullanilir veya agirhkli
cizge'ler icin gereklidir.

2. C) Bir yolu mimkin oldugunca derine kadar kesfeder. — DFS, bir yolda mimkun oldugunca
derine inme egilimindedir. Kuyruk BFS tarafindan kullanilir, komsu ve seviye bazli gezinme ise
BFS'nin 6zellikleridir.

3. B) BFS — BFS, bir kaynaktan baslayarak agdaki tim ulasilabilir digtmleri kademeli olarak
kesfetmek icin idealdir. Kruskal ve Prim algoritmalari minimum kapsayan agaclari bulmak icin
kullanihr.

4. Bu durumda BFS daha uygundur. ClnkU BFS, baslangic noktasindan itibaren esit uzakliktaki tim
ddgumleri ayni anda ziyaret eder. Bu sayede belirli bir 'derinlikteki' tim kisilere ulasmayi saglar.

5. DFS, labirent gibi tek bir yolda ilerleyip ¢cikmaza ulastiginda geri donerek baska yollari deneyen
durumlar icin daha uygundur. Clnki bir yolu sonuna kadar takip etme egilimindedir.

6. Breadth-First Search (Genislik Oncelikli Arama)
7. Depth-First Search (Derinlik Oncelikli Arama)

8. Seviye seviye, yani baslangi¢c digimuinden esit uzakliktaki digtimleri dnce ziyaret eder.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢éztmler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



