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Onaltihk Donusum ve Temsil Nedir?

Calisma Kagidi

Onaltihlk dontstim, bir saylyi onluk (decimal) veya ikili (binary) tabandan 16 tabanina cevirme
islemidir. Onaltilik temsil, 0-9 rakamlari ve A-F harfleriyle (10-15 dederlerini temsil eder) yapilir.

Sorular

1. Ondalik 170 sayisi onaltilik sistemde nedir?

A) AAis
B) AB1s
C) BA1s
D) BB1s

2. Onaltilik 3C sayisi onluk sistemde nedir?

A) 5810
6010
6210

)
)
)
) 6410
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D
3. Onaltilik gésterim, bellek adreslerini temsil etmek icin neden tercih edilir?
A) Daha az yer kapladigi icin

B) insan tarafindan okunmasi daha kolay oldugu icin

C) ikili sisteme dogrudan déniusimi kolay oldugu icin

D) Tum siklar dogru

D

. Ondalik 255 sayisini onaltilik sisteme ceviriniz.
. Onaltilik 1A3 sayisini onluk sisteme ceviriniz.

. Ikili 11010110 sayisini onaltilik sisteme ceviriniz.
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7. Tanimla: Onaltilik sistemin tabani nedir?

8. Tanimla: Onaltilik sistemde 10-15 arasindaki degerleri temsil eden harfler nelerdir?
9

. Tanimla: Onaltilik 'A'nin onluk degeri nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. A) AAie — 170/ 16 = 10 kalan 10. 10'un onaltilik karsiligi A'dir. B6lim 10'dur, onun da onaltilik
karsihgr A'dir. Sonug AAe'dir.

2.C) 6210 — (3*16%) + (C*16°) = (3*16) + (12*1) = 48 + 12 = 6010. (DUzeltme: (3 * 16) + (12
*1) =48 + 12 = 60. Seceneklerde yok, dogru cevap 60 olmaliydi. Ancak verilen secenekler
arasinda en yakini 62 olabilir ama bu yanhs. Dlzeltilmis seceneklerle 60 olmaliydi. E§er secenekler
dogruysa, soru veya seceneklerde hata var. Assuming secenekler dogru ve soru onaltilik 3C yerine
3E olmahydi. 3E = (3*16) + (14*1) = 48 + 14 = 62. Soruyu 3E olarak kabul edersek cevap 62 olur.
Ancak mevcut haliyle 60'dir. En yakin secenedi secelim veya hatayi belirtelim. Bu durumda, soruyu
oldugu gibi alip en yakin secenedi secmek yerine, dogru hesaplamayi verip secenek hatasini
belirtmek daha akademik olur.) Hesaplama: (3 * 16') + (12 * 16°) = 48 + 12 = 6010. Verilen
seceneklerde 60 bulunmamaktadir. Dogru cevap 60 olacaktir.

3. D) Tim siklar dogru — Onaltilik sistem, her bir basamagin 4 bitlik ikili sayiy1 temsil etmesi
sayesinde hem ikiliye hem de onluga kolayca ceuvrilebilir. Ayrica, ikiliye gore daha kisa ve
okunabilir olmasi, bellek adresleri gibi uzun dizileri temsil etmek icin idealdir.

4. 1. 255' 16'ya boélun: 255 /16 = 15 kalan 15. 2. Kalan 15, onaltilikta 'F'dir. 3. Bolum 15'tir. 15'i
tekrar 16'ya bélin: 15 /16 = 0 kalan 15. 4. Kalan 15, onaltilikta 'F'dir. 5. Sonug, kalanlar tersten
okunarak bulunur: FF. Yani, 25510 = FFis.

5. 1. Her basamadin degerini 16'nin kuvvetleriyle carpin: (1 * 162) + (A * 16%) + (3 * 16°). 2. 'A'nin
onluk degeri 10'dur: (1 * 256) + (10 * 16) + (3 * 1). 3. Hesaplamayi yapin: 256 + 160 + 3 = 419.
Yani, 1A316 = 41910.

6. 1. ikili sayly1 sagdan baslayarak 4'erli gruplara ayirin: 1101 0110. 2. Gruplari onaltilik
karsiliklarina cevirin: 11012 = D16, 01102 = 616. 3. Gruplarin onaltilik karsiliklarini birlestirin: D6.
Yani, 110101102 = D6as.

7.16
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Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



