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Giris/Cikis (1/0) Sistemleri Nedir?

Calisma Kagidi

Giris/Cikis (I/O) sistemleri, merkezi islem birimi (CPU) ve ana bellek (RAM) disindaki tim donanim
aygitlarinin bilgisayar sistemiyle iletisim kurmasini saglayan araytzlerdir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir giris aygitidir?
A) Monitor

B) Yazici

C) Klavye

D) Hoparlor

2. 1/O sistemlerinin temel amaci nedir?

CPU'nun islem gucinu artirmak
Bilgisayarin dis dunya ile iletisimini saglamak
Veri depolama alanini genisletmek

. DMA'nin sagladigi temel avantaj nedir?

A) Daha fazla depolama alani
) Daha hizli islemci
) CPU yukunu azaltarak performansi artirma
) Daha iyi grafik kalitesi

. Bir klavyeden metin girisi nasil yapilir?
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5. Bir yazicinin c¢ikti vermesi nasil gerceklesir?
6. Sabit diskten veri okuma sUreci nasildir?

7. Tanimla: Giris (Input) Nedir?

8. Tanimla: Cikis (Output) Nedir?
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. Tanimla: 1/O Denetleyicisi (Controller) Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Klavye — Klavye, kullanicidan metin ve komutlar bilgisayara girmek igin kullanilir, bu
nedenle bir giris aygitidir.

2. C) Bilgisayarin dis diinya ile iletisimini saglamak — 1/O sistemleri, bilgisayarin cevre birimleriyle
veri alisverisi yapmasini saglayarak dis diinya ile etkilesim kurmasina olanak tanir.

3. C) CPU yukilni azaltarak performansi artirma — DMA, CPU'nun dogrudan midahalesini
gerektirmeden veri transferi yaparak CPU'nun diger gorevlere odaklanmasini saglar ve genel
sistem performansini artirir.

4. 1. Kullanici tusa basar. 2. Klavye, tusa basildigini belirten bir sinyal Uretir. 3. Bu sinyal, klavye
denetleyicisi araciligiyla bilgisayarin 1/O portuna goénderilir. 4. I/O denetleyicisi, sinyali isleyerek
klavyenin karakter kodunu belirler. 5. Bu kod, bir kesme (interrupt) istegi ile CPU'ya iletilir. 6. CPU,
kesme istegini isler ve klavye slricuUsine kontroll devreder. 7. Klavye sUricisu, gelen karakter
kodunu bellege yazar. 8. isletim sistemi, bu veriyi ilgili uygulamaya iletir.

5. 1. Uygulama, yazdirmak istedigi veriyi (metin, resim vb.) isletim sistemine gdnderir. 2. isletim
sistemi, veriyi yazici sirlcusulne iletir. 3. Yazici stiriictsd, veriyi yazicinin anlayabilecegi bir dile
(6rnegin, PCL veya PostScript) gevirir. 4. Bu ¢evrilmis veri, I/O portu araciligiyla yazici
denetleyicisine goénderilir. 5. Yazici denetleyicisi, veriyi alir ve yazdirma mekanizmasini kontrol
eder. 6. Yazicl, veriyi kagida basar.

6. 1. CPU, belirli bir veriyi sabit diskten okumak icin bir komut génderir. 2. Komut, disk
denetleyicisine iletilir. 3. Disk denetleyicisi, diskin hangi bélimunde verinin bulundugunu belirler
ve okuma/yazma kafasini dogru konuma getirir. 4. Veri, disk ylizeyinden okunur ve denetleyici
tarafindan tampon bellege aktarilir. 5. Denetleyici, veriyi CPU'nun anlayabilecegi bir formata
donustlrdr. 6. Veri, 1/0O portu araciligiyla ana bellege (RAM) aktarilir.

7. Bilgisayarin dis kaynaklardan veri veya komut aldidi siirectir. Ornekler: Klavye, fare, mikrofon,
tarayici.

8. Bilgisayarin isledigi veriyi dis diinyaya sundugu strectir. Ornekler: Monitér, yazici, hoparlér,
projektor.

9. Belirli bir I/0 aygitini kontrol eden ve CPU ile aygit arasindaki iletisimi saglayan donanim
bilesenidir.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



