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Dongililer ve iterasyon Yapilari Nedir?

Calisma Kagidi

Dongdler, bir dizi komutun belirli bir sayida veya bir kosul dogru oldugu slrece tekrar tekrar
calistinlmasini saglayan programlama yapilaridir. iterasyon, bu dénguler araciligiyla
gerceklestirilen her bir tekrar islemidir.

Sorular

1. Hangi dongu tarl, kosul dogru oldugu slirece calisir ve donguye girmeden 6nce kosulu
kontrol eder?

A) For Dongusu

B) While Déngusu

C) Do-While D6ngusu
D) Her Dongu

2. Bir dizideki tUm elemanlari islemek icin en uygun dongu hangisidir?
A) While DongusU

B) Do-While Déngusu

C) For Doéngusu

D) Break Dongusu

3. Asagidakilerden hangisi déngii kontrol deyimlerinden biri DEGILDIR?

A) break

B) continue
C) return
D) goto

4. Bir dizideki tim elemanlari toplamak icin 'for' déngusu nasil kullanilir?

5. 'while' déngusu ile bir sayinin faktoriyelini hesaplama 6rnedi nedir?

6. 'do-while' déngusu ile kullanicidan gecerli bir giris alana kadar sorma 6rnegi?
7. Tanimla: For Déngisu Nedir?

8. Tanimla: While Déngust Nedir?

9

. Tanimla: Do-While D6éngusu Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) While Dongilst — While déngusu, kosulu déngt blogunun basinda kontrol eder ve kosul
dogruysa calismaya devam eder.

2. C) For Déngusu — For ddngusu, genellikle bir dizi veya koleksiyonun elemanlari Gzerinde
yineleme yapmak icin kullanilir ciinki eleman sayisi veya araligi genellikle dnceden bilinir.

3. C) return — 'return' ifadesi bir fonksiyonun calismasini sonlandirir ve bir deger déndurir, déngu
kontroll ile dogrudan ilgili degildir.

4. 1. Bir toplam degiskeni 0'a baslatilir. 2. 'for' dongusU, dizinin ilk elemanindan son elemanina
kadar her bir eleman icin calisir. 3. Her dongi adiminda, mevcut eleman toplam degiskenine
eklenir. 4. D6ngul bittiginde, toplam degisken dizideki tim elemanlarin toplamini icerir.

5. 1. Faktoriyeli hesaplanacak sayiy! ve bir sonuc¢ degiskenini (baslangicta 1) tanimlayin. 2. Bir
'while' donguisu baslatin; kosul, sayinin 1'den blyik olmasidir. 3. D6ngu iginde, sonu¢ degiskenini
mevcut saylyla carpin ve saylyi bir azaltin. 4. D6ngu bittiginde, sonuc degiskeni sayinin
faktoriyelini tutar.

6. 1. Kullanicidan bir deder alin. 2. 'do-while' dongtlisi baslatin; kosul, alinan degerin gecerli olup
olmadigidir. 3. D6ngu icinde, eger giris gecerli degilse kullanicidan tekrar giris isteyin. 4. Dongu,
gecerli bir giris alinana kadar devam eder.

7. Belirli sayida veya bir koleksiyonun her 6gesi icin tekrar eden islemler icin kullanilir. Genellikle
baslangic, bitis ve artim degerleri bellidir.

8. Belirtilen kosul dogru oldugu surece tekrar eden islemler icin kullanilir. Donglye girilmeden
once kosul kontrol edilir.

9. Kod blogunu en az bir kez calistirir ve ardindan belirtilen kosul dogru oldugu siirece tekrar eder.
Ddénguden cikilmadan dnce kosul kontrol edilir.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.
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