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Ag Yonlendirme Algoritmalari Nedir?

Calisma Kagidi

Ag yonlendirme algoritmalari, ag Uzerindeki cihazlar (router'lar) arasinda veri paketlerinin en
uygun yolu bulmasini saglayan yéntemlerdir. Amac, gecikmeyi azaltmak, bant genisligini optimize
etmek ve ag kaynaklarini verimli kullanmaktir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi ag yonlendirme algoritmalarinin temel amaclarindan biri
DEGILDIR?

A) Veri paketleri icin en kisa yolu bulmak

B) Ag trafigini optimize etmek

C) Cihazlar arasinda dogrudan baglanti kurmak

D) Ag kaynaklarinin verimli kullanimini saglamak

2. Hangi yonlendirme algoritmasi, ag topolojisinin tamamini bilerek calisir ve SPF (Shortest
Path First) prensibine dayanir?

A) Mesafeyi Vektorel Yonlendirme (Distance Vector)
B) Duruma Vektorel Yonlendirme (Link State)
) Grup Yonlendirme (Group Routing)

) Hiyerarsik Yonlendirme (Hierarchical Routing)

. RIP (Routing Information Protocol) hangi yénlendirme algoritmasi tlrtine érnektir?

) Duruma Vektorel Yonlendirme

) Mesafeyi Vektorel Yonlendirme

) Gecikme Vektorel Yonlendirme

) Bant Genisligi Vektorel Yonlendirme

. Dijkstra Algoritmasi ile En Kisa Yolu Bulma

. Mesafeyi Vektdrel Yonlendirme (Distance Vector Routing) Nasil Calisir?
. Duruma Vektorel Yéonlendirme (Link State Routing) Avantajlari Nelerdir?
. Tanimla: Yonlendirme Nedir?

. Tanimla: Ydnlendirici (Router) Ne is Yapar?

. Tanimla: Dijkstra Algoritmasi Hangi Yonlendirme TUrUne Aittir?
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Cevap Anahtan

1. C) Cihazlar arasinda dogrudan baglanti kurmak — Ag yonlendirme algoritmalar paketlerin
yolunu belirler, cihazlar arasinda dogrudan baglanti kurmak onlarin gérevi degildir.

2. B) Duruma Vektorel Yonlendirme (Link State) — Duruma Vektorel Yonlendirme (Link State), her
yonlendiricinin ag topolojisinin tamamini 6grenmesini ve SPF gibi algoritmalarla en kisa yolu
hesaplamasini saglar.

3. B) Mesafeyi Vektorel Yonlendirme — RIP, komsulariyla mesafelerini paylasarak calisan bir
Mesafeyi Vektorel Yonlendirme protokoltdur.

4. 1. Baslangi¢ digumune uzaklik 0, diger tim digimlere uzaklik sonsuz olarak atanir. 2. Ziyaret
edilmemis digimler kiimesinden en kliclik uzakliga sahip digim secilir. 3. Secilen diGgimun
komsularinin uzakliklari gincellenir. 4. Tim diguUmler ziyaret edilene kadar 2. ve 3. adimlar
tekrarlanir.

5. 1. Her yonlendirici, kendi komsularina uzaklik vektérinia (diger aglara olan mesafeleri) génderir.
2. Yonlendiriciler, komsularindan gelen vektorleri alip kendi tablolarini glnceller. 3. 'Sonsuz déngu'
(count-to-infinity) gibi sorunlari 6nlemek icin mekanizmalar kullanilir (6rn. Bellman-Ford
algoritmasi).

6. 1. Her yonlendirici, agin tamaminin topolojisini iceren 'link state' paketleri olusturur. 2. Bu
paketler tim yonlendiricilere yayilir. 3. Her yénlendirici, kendi topoloji bilgisini kullanarak SPF
(Shortest Path First) algoritmasi ile en kisa yolu hesaplar. 4. Avantajlari: Daha hizli yakinsama,
doéngl olusumunu engelleme, daha iyi ag bilgisi.

7. Veri paketlerinin kaynak cihazdan hedef cihaza gitmesi icin izleyecegi yolu belirleme slrecidir.

8. Aglar arasindaki paketlerin en uygun yolu bulmasina yardimci olan ve paketleri yonlendiren ag
cihazidir.

9. Duruma Vektorel Yonlendirme (Link State Routing) algoritmalarinin temelini olusturur.

Bounlu
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