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Isletim Sistemleri Temelleri Nedir?

Calisma Kagidi

isletim sistemleri temelleri, bilgisayarin donanimini ve yazihm kaynaklarini yéneten, kullanici ile
bilgisayar arasinda etkilesim saglayan temel prensipleri kapsar.

Sorular

1. isletim sisteminin donanim ve kullanici arasindaki rolii nedir?

Hem donanimi yénetir hem de kullaniciya araylz saglar.

)

) Sadece kullaniciya arayuz saglar.

)

) Uygulama yazilimlarini dogrudan calistirir.

. Hangi isletim sistemi tard ayni anda birden fazla program calistirabilir?
Tekli Gorev (Single-tasking)

GOmulu (Embedded)

Coklu Gorev (Multitasking)

Gercek Zamanli (Real-time)
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3. Sanal bellek ne ise yarar?

A) Bilgisayarin hizini artirir.

) Disk alanini RAM gibi kullanarak programlarin calismasini saglar.
) Sadece tek bir islem icin bellek tahsis eder.

) Ag baglantisini yonetir.
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4. Bir isletim sisteminin temel gdrevleri nelerdir?
5. Farkli isletim sistemi tlrlerine 6rnekler verin.
6. Tanimla: islem Kontrol Blogu (PCB)

7. Tanimla: Sistem Cagrisi (System Call)

8. Tanimla: Sanal Bellek (Virtual Memory)

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Hem donanimi yénetir hem de kullaniciya arayiiz saglar. — isletim sistemi, bilgisayarin temel
yazilimidir ve hem donanim kaynaklarini (CPU, bellek, disk vb.) ydnetir hem de kullanicilarin
bilgisayarla etkilesim kurmasini saglayan bir araylz sunar.

2. C) Coklu Gorev (Multitasking) — Coklu gorev isletim sistemleri, ayni anda birden fazla programin
calismasina izin vererek kullanicilarin verimliligini artirir.

3. B) Disk alanini RAM gibi kullanarak programlarin ¢calismasini saglar. — Sanal bellek, fiziksel
RAM'in yetersiz oldugu durumlarda disk alanini kullanarak programlarin calismaya devam etmesini
saglayan bir bellek yonetimi teknigidir.

4. Bellek Yonetimi: RAM'in hangi program tarafindan ne kadar kullanilacagini belirler ve tahsis
eder.,islem Yénetimi: CPU'nun farkl programlar arasinda nasil paylastirilacagini belirler ve
islemlerin olusturulup sonlandiriimasini yonetir.,Dosya Sistemi Yonetimi: Verilerin disk tGzerinde
nasil saklanacadini, organize edilecegini ve erisilecedini yonetir.,Girdi/Cikti (1/0) Yonetimi: Klavye,
fare, yazici gibi donanimlarla iletisimi saglar.

5. Coklu Gérev (Multitasking) isletim Sistemleri: Ayni anda birden fazla program calistirabilir (6rn.
Windows, macOS, Linux)., Tekli Gérev (Single-tasking) isletim Sistemleri: Ayni anda sadece bir
program calistirabilir (6rn. MS-DOS'un eski striimleri).,Gomull isletim Sistemleri: Belirli bir
donanim igin tasarlanmis ve 6zel gorevleri yerine getiren sistemlerdir (6rn. akilli buzdolabi,
otomobil bilgi-eglence sistemleri).

6. Bir islemin durumunu, kimligini, 6nceligini ve diger bilgilerini tutan veri yapisidir.

7. Bir kullanici programinin isletim sisteminden bir hizmet talep etmesi (6rn. dosya okuma, islem
olusturma).

8. Fiziksel RAM'in yetersiz kaldigi durumlarda disk alanini RAM gibi kullanarak programlarin
calismasini saglayan bellek yonetimi teknigi.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



