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Siurec ve Is Parcacigi Yonetimi Nedir?
Calisma Kagidi

Surec yonetimi, bir programin calistiriimasiyla olusan ve kendi bellek alanina sahip bagimsiz
birimlerin (stireclerin) olusturulmasi, yonetilmesi ve sonlandiriimasidir. is parcacigi yénetimi ise bir
sdrecin icindeki daha klcuk, es zamanli ¢calisma birimlerinin (is parcaciklarinin) yénetimidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir stirecin temel ézelliklerinden biri DEGILDIR?

A) Kendi adres alanina sahip olmasi

B) isletim sistemi tarafindan ydnetilmesi

C) Diger sireclerle bellek alanini dogrudan paylasmasi
D) Bir programin ¢alistiriimasiyla olusmasi

2. iki is parcacigi arasindaki iletisim, iki siirec arasindaki iletisime gére genellikle nasildir?
A) Daha yavas ve daha karmasiktir

B) Daha hizli ve daha basittir

C) Ayni hizda ve ayni karmasikliktadir

D) lletisim mUmkun degildir

3. Bir isletim sisteminde ayni anda birden fazla programin calisabilmesini saglayan temel
konsept nedir?

A) Bellek Yonetimi

B) Dosya Sistemi Yonetimi

C) Es Zamanlilik (Concurrency) ve Surec¢ Yonetimi
D) Girdi/Cikti Yonetimi

4. Bir web tarayicisini agmak bir stire¢ midir?
. Bir web tarayicisinda birden fazla sekme acmak is parcacigi midir?

. Bir kelime islemci programi ve bir muzik ¢alar programi ayni anda calistirildiginda ne olur?
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7. Tanimla: Surec (Process) Nedir?

8. Tanimla: is Parcacigi (Thread) Nedir?
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. Tanimla: Siirecler Arasi iletisim (IPC) Nedir?
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Cevap Anahtan

1. C) Diger sireclerle bellek alanini dogrudan paylasmasi — Slrecler genellikle birbirinden izole
edilmis adres alanlarina sahiptir. Bellek paylasimi icin 6zel IPC mekanizmalari kullanilir. is
parcaciklari ise ayni surec icinde bellek paylasir.

2. B) Daha hizli ve daha basittir — Is parcaciklari ayni siirec icinde yer aldidi icin bellek alanlarini
paylasirlar, bu da veri alisverisini daha hizli ve daha az ek yukle gergeklestirir.

3. C) Es Zamanlilik (Concurrency) ve Sureg Yonetimi — Es zamanlilik, birden fazla gérevin ayni
anda ilerlemesi anlamina gelir ve isletim sisteminin slrecleri ve is parcaciklarini ydonetme yetenegi
ile saglanir.

4. Evet, bir web tarayicisini baslatmak, isletim sistemi tarafindan yeni bir strec olarak ele alinir. Bu
stirec, kendi adres alanina, bellek kaynaklarina ve isletim sistemi tarafindan atanan diger
kaynaklara sahip olur.

5. Genellikle evet. Tarayicinin ana sureci icinde, her bir sekme veya sekmedeki farkl gérevler
(6rnegin, bir video oynatmak) ayri is parcaciklari olarak yoénetilebilir. Bu, bir sekmenin ¢cékmesi
durumunda diger sekmelerin veya tarayicinin tamaminin etkilenmesini 6nlemeye yardimci olur.

6. Her iki program da kendi slirecleri olarak isletim sistemi tarafindan yonetilir. isletim sistemi, CPU
zamanini ve diger kaynaklari bu iki siire¢ arasinda paylastirarak her ikisinin de es zamanl olarak
calismasini saglar. Her sirecin kendi icinde birden fazla is parcacigi olabilir.

7. Calismakta olan bir bilgisayar programi; kendi adres alanina, kaynaklarina ve isletim sistemi
tarafindan yonetilen bagimsiz bir ytritme birimidir.

8. Bir siirecin icindeki en kiclk ylritme birimi; ayni slirec icindeki diger is parcaciklariyla bellek ve
kaynaklari paylasir.

9. Farkh streclerin birbirleriyle veri alisverisi yapmasini saglayan mekanizmalar (6rn. borular,
paylasilan bellek).

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
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