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Programlama Mantigina Giris Nedir?

Calisma Kagidi

Programlama mantigi, bir problemi ¢cé6zmek icin izlenecek adimlari (algoritmayi) belirleme ve bu
adimlari mantiksal bir sira ile ifade etme yetenedidir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir algoritmanin temel ézelliklerinden biri DEGILDIR?

A) Belirginlik (Her adim net olmali)

B) Sonluluk (Sonlu sayida adimda bitmeli)

C) Belirsizlik (Adimlar farkli yorumlanabilir olmali)
D) Etkililik (Her adim uygulanabilir olmali)

2. Bir konuda karar vermek icin kullanilan programlama mantigi yapisi hangisidir?

Degisken
Kosullu ifade
Fonksiyon

. Bir gérevin tekrar tekrar yapilmasi gerektiginde hangi yapi kullanilir?

A) Kosullu ifade
B) Déngu

C) Degisken

D) Yorum Satiri

4. iki sayly toplamak icin programlama mantigi nasil olusturulur?

5. Bir sayinin tek mi cift mi oldugunu bulan programlama mantigi nasildir?
6. Tanimla: Algoritma Nedir?

7. Tanimla: Akis Semasi Nedir?

8. Tanimla: Degisken Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) Belirsizlik (Adimlar farkli yorumlanabilir olmali) — Algoritmanin adimlari net ve belirsizlikten
uzak olmahdir. Belirsizlik, algoritmanin dogru calismasini engeller.

2. C) Kosullu ifade — Kosullu ifadeler (if, else if, else gibi), belirli bir kosula gore farkl eylemler
gerceklestirilmesini saglar.

3. B) Dongl — Dongdler, belirli bir kosul saglandigi sirece bir kod parcasinin tekrar tekrar
calistirlmasini saglar.

4. 1. Kullanicidan ilk sayiyi al. 2. Kullanicidan ikinci sayiyi al. 3. iki saylyi topla. 4. Sonucu ekrana
yazdir.

5. 1. Kullanicidan bir sayi al. 2. Sayinin 2'ye boliumunden kalani kontrol et. 3. Kalan 0 ise say ¢ifttir.
4. Kalan 1 ise sayi tektir. 5. Sonucu ekrana yazdir.

6. Bir problemi c6zmek veya belirli bir gorevi yerine getirmek icin izlenen adim adim talimatlar
dizisidir.

7. Bir algoritmanin veya surecin grafiksel temsilidir.

8. Program icinde veri saklamak icin kullanilan isimlendirilmis bellek alanidir.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢é6ztimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



