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Yonlendirme Algoritmalarn Nedir?

Calisma Kagidi

Yoénlendirme algoritmalari, agdeki cihazlar arasindaki en iyi yolu belirleyerek veri paketlerinin
hedefe ulasmasini saglayan protokollerdir. Ag topolojisi, bant genisligi ve gecikme gibi faktorleri
g6z 6nunde bulundururlar.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir Durum (Link State) yonlendirme algoritmasidir?
A) RIP

B) BGP

C) OSPF

D) IGMP

2. Bagisiklik (Distance Vector) algoritmalarinin temel dezavantaji nedir?
A) YUksek bant genisligi tiketimi

B) Hesaplama karmasikligi

C) Dongu (loop) olusumu riski ve yavas yakinsama

D) Tum ag topolojisini bilme gerekliligi

3. Yonlendirme algoritmalarinin temel amaci nedir?

A) Ag glvenligini saglamak

B) Veri paketlerinin hedefe en iyi yoldan iletiimesini saglamak

C) Agdaki cihaz kimliklerini dogrulamak

D) Ag trafigini izlemek

4. Dijkstra Algoritmasi (SPF) Ornegi

5. Bellman-Ford Algoritmasi (Distant Vector) Ornegi

6. Tanimla: Yonlendirme Algoritmasi Nedir?

7. Tanimla: Bagisiklik Algoritmalari (Distance Vector) Nedir?

8. Tanimla: Durum Algoritmalari (Link State) Nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. C) OSPF — OSPF (Open Shortest Path First), bir Durum (Link State) yénlendirme protokoltdur.
Agdaki tim ydénlendiricilerin ag topolojisinin tam bir haritasini tutmasini saglar.

2. C) D6ngu (loop) olusumu riski ve yavas yakinsama — Bagisiklik algoritmalari, yonlendirme
donguleri olusturmaya yatkindir ve agdaki degisikliklere yavas tepki verebilirler (yavas
yakinsama).

3. B) Veri paketlerinin hedefe en iyi yoldan iletiimesini saglamak — Yodnlendirme algoritmalarinin
birincil gorevi, veri paketlerinin bir kaynaktan hedefe en verimli ve hizli sekilde ulasmasini
saglayacak yolu belirlemektir.

4. 1. Baslangic diGgumunuU secin ve diger tim digumlere uzakligini sonsuz olarak atayin. 2.
Baslangi¢ digumunian uzakhgini O olarak ayarlayin. 3. Ziyaret edilmemis digtimler kiimesini
olusturun. 4. Mevcut digimden komsu digimlere olan mesafeleri glincelleyin. 5. En kisa
mesafeye sahip ziyaret edilmemis digimu secin ve ziyaret edildi olarak isaretleyin. 6. Tim
dagumler ziyaret edilene kadar 4. ve 5. adimlari tekrarlayin.

5. 1. Her digim, kendi uzaklik vektorini (hedef digimlere olan mesafeler) baslangicta sonsuz
olarak ayarlar, sadece kendine mesafesi 0'dir. 2. Her ydnlendirici, komsularindan gelen uzaklik
vektorlerini alir. 3. Her yonlendirici, aldigi komsu vektorlerini kullanarak kendi uzaklik vektérinG
gunceller: Kendi mesafesi + komsunun mesafesi, ejer daha kisaysa gincellenir. 4. Bu islem,
agdaki mesafeler sabitlenene kadar (genellikle V-1 iterasyon) tekrarlanir, burada V digim
sayisidir.

6. Agdaki veri paketlerinin hedefe ulasmasi icin en iyi yolu belirleyen algoritma.

7. Komsularindan aldigi bilgilere gére kendi yonlendirme tablosunu olusturan algoritmalar (6rn:
RIP).

8. Agin tamaminin topolojisini bilen ve her yénlendiricinin tam haritasini gikaran algoritmalar (6rn:
OSPF).

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.
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