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Sirali Devreler ve Sonlu Durum Makineleri
Nedir?

Calisma Kagidi

Sirali devreler, bellek elemanlari (flip-floplar gibi) kullanarak gecmis bilgiyi saklar ve bu bilgiyi
mevcut girislerle birlestirerek bir sonraki durumu ve cikisi belirler. Sonlu durum makineleri ise bu
mantigr durum diyagramlari ve gecis tablolari ile temsil eder.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi sirali bir devrenin temel 6zelligidir?
A) Cikislarin sadece mevcut girislere bagl olmasi

B) Bellek elemanlari kullanarak gecmis bilgiyi saklamasi

C) Giriglerin zamanla degismemesi

D) Sadece kombinasyonel mantik kullanmasi

2. Bir sonlu durum makinesinde 'durum' neyi ifade eder?

A) Devrenin aldigi anlik giris degerini

B) Devrenin gecmisteki tUm girislerinin bir 6zetini

C) Devrenin o anki bellek icerigini ve calisma prensibini

D) Devrenin Uretebilecegi tim olasi cikislari

3. Asagidaki uygulamalardan hangisi genellikle sirali devreler veya FSM'ler kullanilarak
tasarlanir?

A) Basit bir toplama islemi yapan aritmetik devre
B) Bir kapi kilidi acma mekanizmasi

C) Bir 1sik anahtari

D) Bir sinyal yUkseltici

4. Basit bir trafik 1s1g1 kontrol devresini bir sonlu durum makinesi olarak modelleyin.
. Bir asansor kontrol sistemini sonlu durum makinesi ile nasil tasarlarsiniz?
. Bir sayac (counter) devresini sirali devre mantigiyla aciklayin.
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7. Tanimla: Sirali Devre Nedir?

8. Tanimla: Sonlu Durum Makinesi (FSM) Nedir?
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. Tanimla: FSM'nin Temel Bilesenleri Nelerdir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Bellek elemanlari kullanarak gecmis bilgiyi saklamasi — Sirali devreler, cikislarinin gecmise
bagimlihgini saglamak icin bellek elemanlari kullanir.

2. C) Devrenin o anki bellek icerigini ve calisma prensibini — Durum, devrenin mevcut bellek
icerigini ve bu icerige gore nasil davranacagini 6zetler.

3. B) Bir kapi kilidi acma mekanizmasi — Kapi kilidi acma mekanizmasi gibi sirali komutlar
gerektiren sistemler FSM'ler ile modellenebilir.

4. 1. Durumlari tanimlayin: Kirmizi, Sari, Yesil. 2. Gegisleri tanimlayin: Yesil'den Sari'ya, Sari'dan
Kirmizi'ya, Kirmizi'dan Yesil'e. 3. Girisleri tanimlayin: Zamanlayici (her durum icin belirli streler). 4.
Cikislari tanimlayin: Hangi 1sigin yanacadgi.

5. 1. Durumlari belirleyin: Katlar (6rn. 1, 2, 3), Hareket Yonu (Yukari, Asagi), Duraklama. 2. Girisleri
belirleyin: Kat cagri butonlari, kapi ac/kapat komutlari. 3. Cikislari belirleyin: Hangi kata gidilecegi,
kapilarin durumu. 4. Gecis mantigini kurun: Cagrilara gére en uygun kata hareket ve duraklama.

6. 1. Bellek elemani olarak flip-floplar kullanilir. 2. Her saat darbesiyle flip-floplarin durumu degisir.
3. Bu durum degisimi, sayacin bir sonraki degerini temsil eder. 4. Cikislar, flip-floplarin mevcut
durumunu gosterir.

7. Cikislari sadece mevcut girislere degil, gecmis girislere de bagli olan dijital devrelerdir.
8. Sirali devrelerin davranislarini modellemek icin kullanilan soyut bir makinedir.

9. Durumlar, girisler, cikislar ve gecislerdir.
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