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Test ve Kalite Guvencesi Nedir?

Calisma Kagidi

Test, yazilimin belirli gereksinimleri karsilayip karsilamadigini dogrulamak icin yapilan bir inceleme
iken, kalite glivencesi ise yazilimin gelistirme slreci boyunca yUksek kalitede olmasini saglamaya
odaklanan daha genis bir yaklasimdir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi Kalite Glivencesi'nin (QA) temel amacidir?

A) Sadece hatalari bulmak

B) Yazilimin gelistirme slireci boyunca kalitesini saglamak
C) Kodun performansini optimize etmek

D) Kullanici arayuzunu glzellestirmek

2. Hangi test turd, yazilimin en kuicuk parcalarini (fonksiyonlar, metotlar) test eder?

A) Sistem Testi

B) Entegrasyon Testi
C) Birim Testi

D) Kabul Testi

3. Kullanicilarin yazilimi kabul etmeden dnceki son test asamasi genellikle hangisidir?

A) Birim Testi

) Entegrasyon Testi

) Sistem Testi

) Kullanici Kabul Testi (UAT)

. Bir web uygulamasinin kullanici kayit formunu test etme 6rnegi nedir?
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5. Performans testi nasil yapihr?
6. GUvenlik testi kapsaminda hangi kontroller yapilir?
7. Tanimla: Test Nedir?

8. Tanimla: Kalite Glvencesi (QA) Nedir?
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. Tanimla: Birim Testi (Unit Test)

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Yazihmin gelistirme sureci boyunca kalitesini saglamak — Kalite GUvencesi, sadece hatalar
bulmaktan ziyade, gelistirme siureclerini iyilestirerek bastan itibaren ylksek kalitede bir Grin elde
etmeyi hedefler.

2. C) Birim Testi — Birim testi, yaziimin en kliclk, bagimsiz olarak test edilebilen bilesenlerine
odaklanir.

3. D) Kullanici Kabul Testi (UAT) — Kullanici Kabul Testi (UAT), son kullanicilarin veya temsilcilerinin
yazilimi gercek diinya senaryolarinda test ederek kabul edip etmeme karari verdigi asamadir.

4. 1. Gegerli verilerle kayit olmayi dene. 2. Gecersiz verilerle (e-posta formati hatali, sifre cok kisa
vb.) kayit olmayi dene. 3. Alanlari bos birakarak kayit olmayi dene. 4. Kayit sonrasi hata
mesajlarinin dogrulugunu kontrol et.

5. 1. Uygulamaya ayni anda ¢ok sayida kullanici yiklemesi yap. 2. Uygulamanin yanit sirelerini ve
kaynak kullanimini (CPU, bellek) izle. 3. Belirlenen esik degerlerinin asilip asilmadigini kontrol et.

6. 1. SQL Injection, XSS gibi bilinen zafiyetlere karsi test et. 2. Yetkilendirme ve kimlik dogrulama
mekanizmalarini kontrol et. 3. Hassas verilerin sifrelenip sifrelenmedigini dogrula.

7. Yazilimin belirli gereksinimleri karsilayip karsilamadigini dogrulamak icin yapilan bir inceleme.

8. Yazilimin gelistirme slireci boyunca yilksek kalitede olmasini saglamaya odaklanan daha genis
bir yaklasim.

9. Yazilimin en klcUk test edilebilir parcalari olan fonksiyon veya metotlarin bagimsiz olarak test
edilmesi.

Bounlu

TUm kartlar, adim adim ¢o6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



