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SR ve JK Flip-Flop'lari Nedir?

Calisma Kagidi

SR ve JK flip-flop'lari, iki kararli duruma sahip (0 veya 1) temel sirali mantik devreleridir. SR
flip-flop'u Set (S) ve Reset (R) girislerine sahipken, JK flip-flop'u SR flip-flop'unun 'gecersiz'
durumunu ortadan kaldiran ve ek olarak bir 'toggle' (gecis) fonksiyonu sunan daha gelismis bir
yapidadir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi SR flip-flop'unun gecersiz durumuna yol acar?

3. Temel flip-flop'lar dijital sistemlerde hangi temel gorevi yerine getirir?
A) Aritmetik islemler yapmak

B) Bilgi depolamak (1 bit)

C) Zamanlama sinyalleri Gretmek

D) Giris sinyallerini yukseltmek

4. SR Flip-Flop'un Calismasi

5. JK Flip-Flop'un Calismasi

6. Tanimla: SR Flip-Flop'un Temel Girisleri Nelerdir?
7. Tanimla: JK Flip-Flop'un Avantaji Nedir?

8. Tanimla: Flip-Flop'lar Ne icin Kullanilir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. D) S=1, R=1 — SR flip-flop'unda S=1 ve R=1 girisleri ayni anda uygulandiginda, cikisin ne
olacagi belirsizlesir ve bu durum 'gecersiz' veya 'yasakli' durum olarak adlandirilir.

2. D) J=1, K=1 — JK flip-flop'unda J=1 ve K=1 girisleri uygulandiginda, bir sonraki saat darbesiyle
¢ikis mevcut durumunun tersine déner (toggle olur).

3. B) Bilgi depolamak (1 bit) — Flip-flop'lar, iki kararli duruma sahip olduklari icin temel olarak 1
bitlik bilgiyi saklamak amaciyla kullanilirlar ve dijital belleklerin temelini olustururlar.

4. 1. SR flip-flop'u, NAND veya NOR kapilari kullanilarak olusturulabilir. 2. Set (S) girisi 1, Reset (R)
girisi 0 oldugunda cikis Q=1 olur (Set). 3. 5=0, R=1 oldugunda Q=0 olur (Reset). 4. S=0, R=0
oldugunda cikis 6nceki durumunu korur. 5. S=1, R=1 oldugunda cikis belirsizlesir (gecersiz
durum).

5. 1. JK flip-flop'u, SR flip-flop'una ek mantik kapilari eklenerek elde edilir. 2. J ve K girisleri bulunur.
3. J=0, K=0 oldugunda cikis 6nceki durumunu korur. 4. J=1, K=0 oldugunda cikis Q=1 olur (Set). 5.
J]=0, K=1 oldugunda cikis Q=0 olur (Reset). 6. J=1, K=1 oldugunda cikis bir sonraki saat darbesiyle
tersine doner (Toggle).

6. Set (S) ve Reset (R)
7. SR flip-flop'unun gegersiz durumunu ortadan kaldirir ve toggle (gegis) 6zelligi sunar.

8. Bilgi depolama (1 bit) ve sirali mantik devreleri olusturmak igin.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢éztiimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



