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Sonlu Durum Makineleri Nedir?

Calisma Kagidi

Sonlu Durum Makineleri, bir sistemin belirli sayida durumunu ve bu durumlar arasindaki gecisleri
tanimlayan matematiksel bir modeldir. Girdilere gore durum degistirerek belirli bir gérevi yerine
getirir.

Sorular

1. Bir FSM'nin sahip olabilecegi durum sayisi nasildir?
A) Sonsuz

B) Sonlu

C) Duruma gore degisir

D) Girdilere baghdir

2. Bir FSM'de durumlar arasindaki gecisleri ne belirler?

A) Sadece baslangic durumu
B) Ciktilar

C) Girdiler ve gecis fonksiyonu
D) Durumlarin sayisi

3. Asagidakilerden hangisi FSM'nin bir bileseni DEGILDIR?
A) Durumlar

B) Girdiler

C) Bellek

D) Gecis Fonksiyonu

4. Basit bir trafik 1s1g1 sistemi nasil bir Sonlu Durum Makinesi ile modellenebilir?
5. Bir asansorin katlar arasi hareketi FSM ile nasil temsil edilir?

6. Tanimla: Sonlu Durum Makinesi (FSM) nedir?

7. Tanimla: FSM'nin temel bilesenleri nelerdir?

8. Tanimla: Deterministik Sonlu Otomat (DFA) nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Sonlu — FSM'lerin tanimi geregdi sonlu sayida durumlari vardir.

2. C) Girdiler ve gecis fonksiyonu — Girdiler geldiginde, gecis fonksiyonu hangi duruma
gecilecegini belirler.

3. C) Bellek — FSM'lerin sinirli bellegi vardir ve bu bellek durumlar tarafindan temsil edilir; harici
bir bellek bileseni yoktur.

4. 1. Durumlar: Kirmizi, Sari, Yesil. 2. Girdiler: Zamanlayici doldu. 3. Gecgisler: Yesil'den Sari'ya,
Sari'dan Kirmizi'ya, Kirmizi'dan Yesil'e zamanlayici doldugunda. 4. Ciktilar: Hangi 1s1gin yanacagi.

5. 1. Durumlar: Bekliyor, Kat 1'e gidiyor, Kat 2'ye gidiyor, Kapi Agik. 2. Girdiler: Kat cagrisi, Kapi
kapatma digmesi. 3. Gegisler: Bekliyor durumunda ¢agri gelirse ilgili kata gitme, kata varinca kapi
acma, kapi acikken kapatma digmesine basilirsa kapama ve tekrar bekleme.

6. Sonlu sayida duruma sahip, girdilere gére durum degistiren soyut bir hesaplama modelidir.
7. Durumlar, Girdiler (alfabe), Gecis Fonksiyonu, Baslangic Durumu, (Opsiyonel) Ciktilar.
8. Her durum ve her girdi icin yalnizca bir sonraki durumun tanimlandigi FSM tiraddar.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



