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Sistem Tasarimi ve Mimarisi Nedir?

Calisma Kagidi

Sistem tasarimi ve mimarisi, bir bilgisayar sisteminin mantiksal ve fiziksel yapisini, bilesenlerini,
arayUzlerini ve verilerini tanimlayan bir mihendislik alanidir. Amag, gereksinimleri karsilayan,
Olceklenebilir, gavenilir ve strdarulebilir bir sistem olusturmaktir.

Sorular

1. Asagidakilerden hangisi sistem mimarisinin temel amaclarindan biri DEGILDIR?
A) Performansi optimize etmek

B) Maliyeti artirmak

C) Gulvenilirligi saglamak

D) Olceklenebilirligi desteklemek

2. Bir sistemin artan is yukunuU karsilamak icin kaynaklarini artirabilme yetenegi ne olarak
adlandirilir?

A) Glavenilirlik

B) Es Zamanlilik

C) Olceklenebilirlik

D) Sardtrulebilirlik

3. Katmanli mimaride genellikle hangi katmanlar bulunur?

A) Sunum, is Mantigi, Veri Erisim

B) Kullanici Arayizl, Veritabani, Ag

C) islemci, Bellek, Depolama

D) Girdi, islem, Cikti

4. Bir web sitesi icin sistem mimarisi nasil tasarlanir?

5. Mobil uygulama gelistirirken dikkat edilmesi gereken mimari prensipler nelerdir?
6. Tanimla: Sistem Mimarisi Nedir?

7. Tanimla: Sistem Tasarimi Nedir?

8. Tanimla: (")I(;eklenebilirlik (Scalability)

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



Bounlu bounlu.com/learn/tr/computer-engineering/system-architecture

Cevap Anahtan

1. B) Maliyeti artirmak — Sistem mimarisinin temel amaclarindan biri maliyeti optimize etmek veya
kontrol altinda tutmaktir, maliyeti artirmak degil.

2. C) Olceklenebilirlik — Kaynaklarini artirarak artan is yukini karsilama yetenegi élceklenebilirlik
olarak tanimlanir.

3. A) Sunum, is Mantigi, Veri Erisim — Katmanh mimaride tipik olarak Sunum (Ul), is Mantig
(Business Logic) ve Veri Erisim (Data Access) katmanlar bulunur.

4. 1. Gereksinim Analizi: Kullanici sayisi, trafik yogunlugu, givenlik gereksinimleri belirlenir. 2.
Bilesen Secimi: Sunucu (web, veritabani, uygulama), yik dengeleyici, dnbellekleme mekanizmalari
secilir. 3. Veritabani Tasarimi: Veri modeli ve iliskileri olusturulur. 4. Olceklenebilirlik ve
Guvenilirlik: Yedeklilik ve yatay/dikey 6lceklendirme stratejileri planlanir. 5. GUvenlik: Erisim
kontrolleri, sifreleme ve glvenlik duvarlari entegre edilir.

5. 1. Moddulerlik: Uygulama, bagimsiz ve yeniden kullanilabilir moddullere ayrilir (6rn. MVC, MVVM).
2. Katmanl Mimari: Sunum, is mantigi ve veri erisim katmanlari ayrilir. 3. APl Entegrasyonu: Harici
servislerle etkilesim igin temiz ve glvenli API'ler kullanilir. 4. Performans Optimizasyonu: Bellek
yonetimi, ag istekleri ve islemci kullanimi optimize edilir. 5. Test Edilebilirlik: Her modilin ve
bilesenin kolayca test edilebilmesi saglanir.

6. Bir sistemin yapisini, bilesenlerini, arayuzlerini ve verilerini tanimlayan soyut bir temsilidir.

7. Sistem mimarisine dayali olarak, bilesenlerin nasil uygulanacagini ve etkilesimde bulunacagini
belirleme sirecidir.

8. Sistemin artan is yukunU karsilamak icin kaynaklarini artirabilme yetenegi.

Bounlu
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