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Gercek Zamanl Sistemlerde Gorev
Planlama Nedir?

Calisma Kagidi

Gercek zamanl sistemlerde goérev planlama, sistemdeki farkli gérevlerin (islemlerin) islemci
zamanini ne zaman ve ne kadar sireyle kullanacagini belirleme slrecidir. Temel amag, zaman
kisitlamalarini inlal etmeden goérevlerin zamaninda tamamlanmasini saglamaktir.

Sorular

1. Gercek zamanli sistemlerde goérev planlamanin temel amaci nedir?

A) Tum gorevileri mumkun olan en hizli sekilde calistirmak

B) Gorevlerin zaman kisitlamalarini ihlal etmeden zamaninda tamamlanmasini saglamak
C) islemci kullanimini en Ust diizeye cikarmak

D) Sistem kaynaklarini en verimli sekilde kullanmak

2. Asagidakilerden hangisi gercek zamanli gérev planlama algoritmalarindan biri DEGILDIR?

A) Rate Monotonic Scheduling (RMS)
B) Earliest Deadline First (EDF)

C) First-Come, First-Served (FCFS)
D) Least Laxity First (LLF)

3. Bir gorevin 'zaman kisitlamasi' (deadline) ne anlama gelir?
A) Gorevin calistiriimaya baslanmasi gereken en erken zaman
Gorevin tamamlanmasi gereken en ge¢ zaman

Gorevin ne kadar slireyle calisacagina dair tahmin

Gorevin islemci lzerinde kapladigi alan
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4. Ornek bir gérev planlama senaryosu nedir?

5. En basit gorev planlama yaklasimi nasil calisir?
6. Tanimla: Gercek Zamanli Sistem (RT S)

7. Tanimla: Gorev Planlama (Task Scheduling)

8. Tanimla: Zaman Kisitlamasi (Deadline)

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Gorevlerin zaman kisitlamalarini inlal etmeden zamaninda tamamlanmasini saglamak —
Gercek zamanli sistemlerde en kritik nokta, gérevlerin belirlenen zaman kisitlamalari (deadline)
icinde tamamlanmasidir. Diger hedefler bu temel amaca hizmet eder.

2. C) First-Come, First-Served (FCFS) — FCFS (First-Come, First-Served) basit bir planlama
algoritmasidir ancak gercek zamanl sistemlerdeki kati zaman kisitlamalari icin genellikle uygun
degildir cunkl yuksek 6ncelikli goérevleri engelleyebilir.

3. B) Gorevin tamamlanmasi gereken en ge¢c zaman — Zaman kisitlamasi, bir gérevin kesinlikle
tamamlanmasi gereken zamansal siniri ifade eder. Bu siniri asmak sistemin hatasina yol acabilir.

4. Bir robot kolunun hareketlerini kontrol eden bir gercek zamanli sistem disunelim. Bu sistemde,
'kolu hareket ettir' gorevi, 'engelden kacin' gbrevi ve 'sensor verilerini oku' goérevi olabilir. Gérev
planlayici, bu gérevlerin dnceliklerine ve zaman kisitlamalarina gore islemciyi ne zaman
kullanacaklarini belirler. Ornegin, 'engelden kacin' gérevi genellikle en yiksek dncelige sahip
olacaktir.

5. En basit yaklasim, gdrevlerin gelis sirasina gére islenmesidir (First-Come, First-Served - FCFS).
Ancak bu, yuksek oncelikli bir gérevin dustk éncelikli bir gérev tarafindan engellenmesine
(blocking) yol acabilir, bu da gercek zamanli sistemlerde kabul edilemez. Bu nedenle daha gelismis
algoritmalar kullanilir.

6. Belirli zaman kisitlamalari altinda dogru sonug Ureten sistem.
7. islemci zamaninin gdrevler arasinda nasil dagitilacagini belirleme.

8. Bir gorevin tamamlanmasi gereken en ge¢ zaman.
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