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Algoritma Nedir?
Çalışma Kağıdı

Algoritma, bir problemi çözmek veya bir görevi tamamlamak için sonlu sayıda net adımdan oluşan
adım adım bir prosedürdür. İyi bir algoritma doğru, sonlu ve verimlidir.
Sorular
1. Algoritmayı en iyi tanımlayan seçenek hangisidir?
A) Herhangi bir bilgisayar programı
B) Bir problemi çözen sonlu adımlar dizisi
C) Bir programlama dili
D) Bir donanım türü
2. Bir algoritmanın neden sonlu olması gerekir?
A) Daha az bellek kullansın diye
B) Sonunda durup bir sonuç üretsin diye
C) Python'da yazılabilsin diye
D) Daha az değişken kullansın diye
3. Aşağıdakilerden hangisi iyi tasarlanmış bir algoritmanın özelliği DEĞİLDİR?
A) Doğruluk
B) Sonluluk
C) Rastgelelik
D) Verimlilik
4. Sözde kod (pseudocode) ne için kullanılır?
A) Programı derlemek için
B) Bir algoritmayı koda dökmeden önce sade, yapılandırılmış dille anlatmak için
C) Donanım hızını test etmek için
D) Veriyi şifrelemek için
5. [4, 9, 2, 7] listesinde 'en büyüğü bul' algoritmasını izle.
6. [5, 3, 7, 1, 9] listesinde doğrusal arama ile 7'yi bul.
7. [5, 1, 4] listesinde bubble sort'un bir turu.
8. Tanımla: Algoritma nedir?
9. Tanımla: Bir algoritmayı 'iyi' yapan nedir?
10. Tanımla: Algoritmayı göstermenin iki yolunu say.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtarı
1. B) Bir problemi çözen sonlu adımlar dizisi — Algoritma, belirli bir dil veya makineden bağımsız,
sonlu ve net tanımlı bir adımlar dizisidir.
2. B) Sonunda durup bir sonuç üretsin diye — Algoritma hiç durmazsa sonuç üretemez — sonluluk
(bitiş) temel bir gerekliliktir.
3. C) Rastgelelik — İyi algoritmalar deterministik ve öngörülebilirdir; istenmeyen rastgelelik
doğruluğu bozar.
4. B) Bir algoritmayı koda dökmeden önce sade, yapılandırılmış dille anlatmak için — Sözde kod,
algoritmayı uygulamadan önce planlamak ve anlatmak için dilden bağımsız bir yoldur.
5. max = 4 (ilk eleman) 9 > 4 mü? Evet → max = 9 2 > 9 mu? Hayır → max 9 kalır 7 > 9 mu? Hayır
→ max 9 kalır Sonuç: max = 9
6. İndeks 0: 5 ≠ 7 İndeks 1: 3 ≠ 7 İndeks 2: 7 = 7 → bulundu! Sonuç: indeks 2
7. 5 ve 1 karşılaştırılır: 5 > 1 → yer değiştir → [1, 5, 4] 5 ve 4 karşılaştırılır: 5 > 4 → yer değiştir →
[1, 4, 5] Tur sonu, liste daha sıralı: [1, 4, 5]
8. Bir problemi çözen veya bir görevi tamamlayan, sonlu ve net tanımlı adımlar dizisidir.
9. Doğru olması (her zaman doğru sonucu vermesi), sonlu olması (bir yerde bitmesi) ve verimli
olması (makul zaman/bellek kullanması).
10. Sözde kod (pseudocode) ve akış şeması (ayrıca düz İngilizce/Türkçe adımlar veya gerçek kod).

Bounlu
Tüm kartlar, adım adım çözümler ve AI hoca desteği Notek uygulamasında.
Sınav tarihlerini Promy otomatik hatırlatıcıya çevirir.

Notek ile bu konuyu AI hocayla, Apple Pencil ile çalış:
https://apps.apple.com/app/id6766946341


