Bounlu bounlu.com/learn/tr/computer-science/backtracking-algorithms

Geriye Izleme Algoritmalari Nedir?

Calisma Kagidi

Geriye izleme, bir problemin ¢éziim uzayini agac yapisinda kesfeder ve her adimda olasi
secenekleri dener. Eger bir yolun ¢6zim getirmedigi anlasilirsa, o yoldan geri donulerek (izleme)
baska bir secenek denenir.

Sorular

1. Geriye izleme algoritmalari genellikle hangi veri yapisiyla temsil edilir?

A) Bagh Liste

B) Agac

C) Yigin

D) Kuyruk

2. Asagidakilerden hangisi Geriye izleme icin tipik bir kullanim alani DEGILDIR?

A) Sudoku Cozme

B) 8 Vezir Problemi

C) En Kisa Yol Problemi (Dijkstra)
D) N-Karesi Problemi

3. Geriye izleme'de 'kesme' (pruning) ne anlama gelir?

A) Cozum yolunu sonlandirmak

B) C6zim bulunamayan alt agaclari kesfetmekten vazgecmek

C) Algoritmayi daha hizli hale getirmek icin bazi adimlari atlamak
D) Agac yapisini yeniden dizenlemek

4. 8 Vezir Problemi'ni Geriye izleme ile ¢c6zmek icin adimlar nelerdir?
5. Sudoku bulmacalarini Geriye izleme ile ¢dzme mantigi nasildir?

6. Tanimla: Geriye izleme (Backtracking) nedir?

7. Tanimla: Geriye izleme'nin temel mantigi nedir?

8. Tanimla: Geriye izleme hangi tir problemler icin uygundur?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Agac — Geriye izleme, problem uzayini bir arama agaci olarak modeller ve bu adac Gzerinde
ilerler.

2. C) En Kisa Yol Problemi (Dijkstra) — En Kisa Yol Problemi genellikle Dijkstra veya Bellman-Ford
gibi daha verimli algoritmalarla ¢ézuliir. Geriye izleme, tiim olasi yollar kesfetmeye calisarak
verimsiz olabilir.

3. B) Céziim bulunamayan alt agaclari kesfetmekten vazgecmek — Kesme, Geriye izleme'nin
onemli bir optimizasyon teknigidir. Eger bir dalin ¢c6zim getirmeyecegi anlasilirsa, o dalin tamami
aranmadan budanir.

4. 1. ilk satira bir vezir yerlestirilir. 2. Bir sonraki satira, énceki vezirlerle carpismayacak sekilde bir
vezir yerlestirilmeye calisilir. 3. Eger bir satira vezir yerlestirilemiyorsa, bir dnceki satira dontilerek
vezirin konumu degistirilir (geri izleme). 4. Tim satirlara vezir yerlestirildiginde ¢6zim bulunur.

5. 1. Bos bir hucre secilir. 2. Bu hicreye 1'den 9'a kadar rakamlar denenir. 3. Denenen rakamin
gecerli olup olmadigi kontrol edilir (satir, situn, 3x3'l0k karede tekrar etmemeli). 4. Gecerli bir
rakam bulunursa, bir sonraki bos hiicreye gecilir. 5. Eger hicbir rakam gecerli dedilse veya bir
sonraki adimda ¢6zlim bulunamazsa, geri izleme yapilir ve énceki hicrenin rakami degistirilir.

6. OlasI tum ¢oézumleri sistematik olarak kesfeden ve ¢6zim bulunamayan yollardan geri dénen
algoritmik bir yaklasimdir.

7. Problem uzayini bir agac gibi kesfetmek, secenekleri denemek ve cikmaza girildiginde geri
dénmektir.

8. Kombinatoryal problemler, kisitlamali memnuniyet problemleri (CSP) ve arama problemleri.

Bounlu

TUum kartlar, adim adim ¢é6zimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya ceuvirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



