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Bellman-Ford Algoritmasi Nedir?

Calisma Kagidi

Bellman-Ford, bir grafikteki tim kenarlari V-1 (V digim sayisi) kez tarayarak ve her adimda kenar
agirhiklarini glincelleyerek en kisa yollari hesaplar. Eger V. taramada hala bir glincelleme oluyorsa,
bu grafikte negatif déngu oldugunu gosterir.

div] = min(d[v], d[u] + w(u, Vv))

d[v] = v digimune olan en kisa uzaklk
d[u] = u digimuUne olan en kisa uzaklik
w(u, v) = u'dan v'ye giden kenarin agirhgi

Sorular

1. Bellman-Ford algoritmasi negatif kenar agirliklarina sahip graflarda calisabilir mi?
A) Evet

Hayir

Sadece belirli durumlarda

Dijkstra'dan daha hizliysa
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B
C
D
2. Bellman-Ford algoritmasi bir grafikte negatif dongu olup olmadigini nasil tespit eder?
A) ik geciste

B) V-1 gecisten sonra

C) V. geciste bir glincelleme olursa

D) Grafigin yogunluguna bakarak

3. Bellman-Ford algoritmasinin temel adimi nedir?

A) En klUcuk agirhkli kenari segcmek

B) Tum kenarlan V-1 kez gevsetmek

C) Sadece pozitif agirhkh kenarlari islemek
D) Dagumleri rastgele ziyaret etmek

4. Asagidaki grafikte A digimuinden diger tium digumlere en kisa yolu Bellman-Ford ile
bulunuz.

5. Bellman-Ford algoritmasinin temel amaci nedir?
6. Tanimla: Bellman-Ford hangi tur graflarda calisir?
7. Tanimla: Dijkstra'dan temel farki nedir?

8. Tanimla: Algoritmanin calisma prensibi nedir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. A) Evet — Bellman-Ford algoritmasinin en énemli 6zelliklerinden biri, negatif kenar agirliklarina
sahip graflarda da dogru sonuc¢ verebilmesidir.

2. C) V. geciste bir glincelleme olursa — Algoritma, V-1 gecisten sonra V. geciste hala bir kenarin
gevsetilebildigini fark ederse, bu grafikte bir negatif donginin varhgini gosterir.

3. B) Tum kenarlari V-1 kez gevsetmek — Algoritma, grafikteki tim kenarlan V-1 kez tekrarlayarak
ve her adimda olasi en kisa yollari glincelleyerek calisir.

4. 1. Baslangic: A'nin uzakh@i 0, diger tim digumlerin uzaklhidi sonsuz olarak ayarlanir. 2. ilk gecis:
A'dan cikan kenarlar guncellenir. 3. Sonraki gecisler: Grafikteki tim kenarlar V-1 kez taranarak
uzakliklar gincellenmeye devam eder. 4. Negatif dongu kontrolU: V. geciste bir gincelleme olup
olmadigi kontrol edilir.

5. Bellman-Ford algoritmasinin temel amaci, agirhkh yonla bir grafikte, negatif kenar agirliklari olsa
bile, belirli bir baslangic digimunden diger tim digumlere olan en kisa yollar bulmaktir.

6. Agirlikli yonlG graflar. Negatif kenar agirliklarina izin verir.

7. Dijkstra negatif kenar agirliklarinda ¢alismazken, Bellman-Ford calisir ve negatif donguleri tespit
edebilir.

8. Kenar agirliklarini V-1 kez gevseterek en kisa yollari bulur.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢éztmler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



