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Iki Parcali Grafikler Nedir?

Calisma Kagidi

iki parcal bir grafik, kése kiimesinin, kenarlarin yalnizca farkl kiimedeki késeler arasinda var
oldugu iki ayrik alt kimeye boélinebildigi bir grafiktir.

Sorular
1. Asagidakilerden hangisi iki parcali bir grafigin temel 6zelligidir?

Tek sayida kenari olan déngu icermez.
Tam koseler birbiriyle baglantihdir.
Duzlemseldir.

. Bir grafin iki parcali olup olmadigini belirlemek icin hangi yontem kullanilabilir?
Tum koselerin derecelerini kontrol etmek.

Grafl BFS veya DFS ile renklendirmeye calismak.

Grafin kenar sayisini kontrol etmek.

Grafin baglantili olup olmadigini kontrol etmek.
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3. Asagidaki durumlardan hangisi iki parcali bir grafigi temsil etmez?

A) Bir grup 6grenci ve bir grup ders, 6grencilerin aldigi derslere gére kenarlar.

Bir grup isci ve bir grup gorev, iscilerin yapabilecegi gérevlere gore kenarlar.

Bir sosyal agdaki tim insanlar ve arkadaslik iliskileri.

Bir grup Urlin ve bir grup musteri, misterilerin satin aldig! Grinlere gore kenarlar.
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4. Basit Bir iki Parcall Grafik Ornegi
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5. Neden iki Parcali Grafikler Onemlidir?
6. Tanimla: iki Parcali Grafik Tanimi

7. Tanimla: iki Parcal Grafigin Ozelligi

8. Tanimla: iki Parcali Grafigin Uygulamasi

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Tek sayida kenari olan déngl icermez. — iki parcal grafiklerin énemli bir 6zelligi, tek sayida
kenari olan déngu icermemesidir. Bu 6zellik, grafin iki parcaya ayrilabilirligi ile dogrudan iliskilidir.

2. B) Grafi BFS veya DFS ile renklendirmeye calismak. — Grafi iki renkle (iki parcayi temsil eden)
renklendirmeye calismak, iki parcali olup olmadigini belirlemenin standart yoludur. Eger her
kenarin uglarn farkli renkteyse ve bu islem tim graf icin mimkunse, grafik iki parcahdir.

3. C) Bir sosyal agdaki tim insanlar ve arkadaslik iliskileri. — Sosyal aglardaki arkadaslik iliskileri
genellikle iki parcali degildir clinkU bir kisi baska bir kisiyle arkadassa, tersi de gecerlidir ve bu
durum ayni kiimedeki kdseler arasinda kenarlarin olusmasina neden olabilir (6rnegin, her iki kisinin
de 'insanlar' kimesinde olmasi ve aralarinda bir iliski olmasi).

4. Birinci kimede A, B, C kdseleri ve ikinci kimede 1, 2, 3 koseleri olsun. Kenarlar (A,1), (A,2),
(B,1), (C,3) seklinde tanimlanirsa bu bir iki parcah grafiktir. Cunkl kenarlar sadece birinci
kiimedeki bir kdéseden ikinci kimedeki bir kdseye gitmektedir.

5. iki parcali grafikler, eslestirme problemleri, akis aglar ve kaynak atama gibi bircok bilgisayar
bilimi problemini modellemek icin kullanilir. Ornegin, isci-gérev atama problemi iki parcali bir
grafikle modellenebilir.

6. Kése kiimesi, kenarlarin yalnizca farkli kimelerdeki késeler arasinda var oldugu iki ayrik alt
kiimeye boélunebilen grafik.

7. icinde tek sayida kenari olan déngi icermez.

8. Eslestirme problemleri, kaynak atama, akis aglari.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢ézimler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341



