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Boyer-Moore Algoritmasi Nedir?

Calisma Kagidi

Boyer-Moore algoritmasli, sagdan sola dogru eslestirme yaparak ve 'kotl karakter' (bad character)
ve 'sonraki eslesme' (good suffix) kurallarini kullanarak desenin eslesmedigi durumlarda buyik
adimlarla ilerleyerek metin arama islemini hizlandirir.

Sorular

1. Boyer-Moore algoritmasi, deseni hangi yénde eslestirmeye baslar?
A) Soldan saga

B) Sagdan sola

C) Once ortadan baslayip iki yana dogru

D) Rastgele bir yonde

2. Asagidakilerden hangisi Boyer-Moore algoritmasinda kullanilan kurallardan biri DEGILDIR?
A) Kota Karakter Kurali

B) Sonraki Eslesme Kurali

C) Kotu Desen Kurali

D) Bu kurallarin hepsi kullanihr

3. Boyer-Moore algoritmasinin ortalama zaman karmasikligi nedir?
A) O(n)

B) O(m)

C) O(n*m)

D) O(n/m)

4. Boyer-Moore algoritmasini basit bir 6rnekle aciklayin.
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5. Boyer-Moore algoritmasinin avantajlari nelerdir?
6. Tanimla: Boyer-Moore Algoritmasi Nedir?
7. Tanimla: Hangi Yonde Eslestirme Yapar?

8. Tanimla: Kullanilan Temel Kurallar Nelerdir?

Notek ile bu konuyu Al hocayla, Apple Pencil ile calis:
https://apps.apple.com/app/id6766946341
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Cevap Anahtan

1. B) Sagdan sola — Boyer-Moore algoritmasinin temel 6zelliklerinden biri, deseni metin lizerinde
sagdan sola dogru eslestirmesidir.

2. C) Kotu Desen Kurali — Boyer-Moore algoritmasinda kullanilan iki ana kural Kéta Karakter Kurali
ve Sonraki Eslesme Kurali'dir. Kétu Desen Kurali diye bir kural bulunmamaktadir.

3. D) O(n/m) — Boyer-Moore algoritmasi, ortalama durumda cok verimlidir ve zaman karmasikligi
genellikle O(n/m) civarindadir, bu da onu bircok senaryoda en hizli algoritmalarindan biri yapar.

4. Metin: 'ABABDABACDABABCABAB' ve Desen: 'ABABCABAB'. Algoritma, deseni metnin sonundan
baslayarak sagdan sola dogru eslestirir. 'ABABCABAB' deseni, metnin sonunda 'ABABCABAB' ile
eslesir. Eger eslesme olmasaydi, 'koétd karakter' ve 'sonraki eslesme' kurallari kullanilarak desenin
ne kadar kaydirilacagi belirlenirdi.

5. Buyulk kaydirma adimlari sayesinde, 6zellikle uzun metinlerde ve desenlerde diger basit
algoritmalari (6rn. Naive algoritma) geride birakir. Ortalama durumda dogrusal zaman
karmasikhgina yaklasir (O(n/m)).

6. Metin icinde desen arayan verimli bir string arama algoritmasidir.
7. Sagdan sola dogru eslestirme yapar.

8. Kotu Karakter Kurali ve Sonraki Eslesme Kurali.

Bounlu

Tam kartlar, adim adim ¢éztmler ve Al hoca destegi Notek uygulamasinda.
Sinav tarihlerini Promy otomatik hatirlaticiya cevirir.
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